KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2020/2021

INFORMACJE OGOLNE

=

Nazwa przedmiotu ksztatcenia
GRAFIKA INZYNIERSKA

Nazwa kierunku
Mechanika i Budowa Maszyn

Grupa tresci ksztatcenia

Typ przedmiotu
Obowigzkowy

Poziom studiéow
Studia pierwszego stopnia

Liczba punktéw ECTS
6

Poziom przedmiotu
Srednio-zaawansowany

Rok studiow, semestr
| rok, semestr | — zimowy
| rok, semestr Il - letni

sem.

sem.

Liczba godzin w semestrze

w éw lab/lek prj/pbn.

zp

prk

| 15 30

Il 15 30

10.

Jezyk wyktadowy:
Polski

11.

Wyktadowca (wyktadowcy)
Rafat Sochaczewski, dr inz.
Marcin Szlachetka, dr inz.

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

12.

Wymagania wstepne

1) Wiedza z zakresu podstawowych figur geometrycznych (punkt, prosta, odcinek, kat,
wielokat, ptaszczyzna, itp.) oraz relacji miedzy nimi (rownolegtosé, prostopadtosé,
przynaleznosé). Znajomos¢ elementarnych przeksztatcen na ptaszczyznie (przesuniecie

rownolegte, symetria prostokatna, obrot).

2) Wiedza i umiejetnosci nabyte w trakcie realizacji przedmiotu Grafika inzynierska,

pierwszy rok, semestr pierwszy. Podstawy rysunku technicznego.

3) Podstawowa wiedza z zakresu obstugi komputera.

13.

Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie studentéw z metodami i zasadami przedstawiania elementéw tréjwymiarowych na




przestrzeni dwuwymiarowej.

C2 Rozwijanie zdolnosci kojarzenia elementéw w przestrzeni.

C3 Przygotowanie do sporzgdzania dokumentac;ji technicznej — rysunki wykonawcze.

C4 Zapoznanie z podstawami komputerowego modelowania przestrzennego oraz sporzgdzania

dokumentacji technicznej.

14. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

odniesienie do
kierunkowych
efektdw uczenia sie

WIEDZA

EUO1 Zna zagadnienia z grafiki inzynierskiej (rzuty rédwnolegte, rzuty

prostokatne, transformacja uktadu odniesienia, ktad prostokatny, K_W09
geometryczne formy przestrzenne: bryty, powierzchnie, itp.).
EUO2 Ma wiedze w zakresie przedstawienia geometrii wewnetrznej
i zewnetrznej przedmiotu, zasad wymiarowania i opisu stanu K_WO09
powierzchni.
UMIEJETNOSCI
EUO3 Potrafi przedstawi¢ tréjwymiarowy obiekt geometryczny na K_U05
ptaszczyznie rysunku w rzutach réwnolegtych. K_U10
EUO4 Rozwigzuje zagadnienia geometrii wykreslnej celem okreslenia
elementow przynaleznych, wspélnych, réwnolegtych, prostopadtych K_U05
oraz zagadnien miarowych zwigzanych z okreslaniem odlegtosci K_U10
i kata.
EUO5 Potrafi stosowaé zasady wymiarowania i opisu stanu powierzchni K_U05
niezbedne do wykonania dokumentacji techniczne;. K_U10
EUO6 Rozpoznaje i klasyfikuje elementy wchodzgce w sktad maszyny lub K_U05
urzadzenia na podstawie rysunku ztozeniowego. K_U10
KOMPETENCJE SPOLECZNE
EUO7 Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania i podwyzszania
kompetencji zawodowych, a w szczegdlnosci w zakresie technik K_K01

komputerowych.

15. Tresci programowe

Forma zajec - wyktady

Semestr |

1)

1)

Wprowadzenie. Elementy przestrzeni i zwigzki miedzy nimi. Rodzaje rzutowania. Metoda
Monge’a - ukfad rzutni, rzuty punktéw, prostych i ptaszczyzn, proste i ptaszczyzny
szczegollne.

Elementy przynalezne. Elementy wspdlne. Konstrukcje geometryczne w metodzie
Monge’a. Ktad prostokatny. Okreslanie widocznosci.

Transformacje ukfadu odniesienia — cel, zasady, podstawowe przypadki.

Wybrane zagadnienia miarowe - okreslanie miary odlegtosci i kata. Wielosciany i przekroje.
Ksztattowanie powierzchni i bryt obrotowych - definicje, rzuty, przekroje, okreslanie
widocznosci.

Modelowanie podstawowych elementéw z zastosowaniem programu Inventor Professinal
— wprowadzenie do oprogramowania, wykonywanie szkicéw, nadawanie relacji, operacje
na szkicach, wymiarowanie.

Semestr Il
Widoki: podstawowy, kompletny i czesciowy. Zastosowanie widoku pomocniczego. Widok
czagstkowy (normalny i w zwiekszonej podziatce).




2) Wymiarowanie: otworow walcowych i stozkowych, zaokraglen, katéw, Scie¢ krawedszi,
powierzchni kulistych, powierzchni ksztattowych

3) Przekroje. Zasady wykonywania przekrojéw. Przekréj prosty. Przekrdj potowkowy. Przekrdj
czastkowy, przekrdj poprzeczny, oznaczenie oraz umieszczenie na rysunku. Przekréj
stopniowy i tamany. Ktad miejscowy. Rodzaje ktadu przesunietego.

4) Chropowatos¢ i stan  powierzchni. Symbole graficzne i ich znaczenie. Tolerancja
wymiarow. Zalecane wartosci tolerancji wg normy ISO. Tolerowanie wymiaréw
swobodnych.

5) Gwinty, wielowypusty i rowki pod wpusty. Wymiarowanie, dobér tolerancji oraz
chropowatosci powierzchni. Rodzaje czopéw. Nakietki, rodzaje i oznaczanie na rysunku.

6) Potgczenia zgrzewane i spawane. Zasady wykonywania rysunkéw.

Forma zajec - projektowanie

Semestr |

1) Organizacja zaje¢, omodwienie zasad odnosnie formy graficznej rozwigzan i wykreslania
sytuacji wyjsciowej do zadan.

Wykreslanie arkuszy ¢wiczeniowych z zakresu: rzuty prostokatne w uktadzie Monge’a,
podstawowe konstrukcje w rzutach Monge’a, przenikania figur ptaskich. Praca kontrolna.

2) Wykreslanie arkuszy ¢éwiczeniowych z zakresu: zagadnien miarowych rozwigzywanych
metodg transformacji uktadu odniesienia, budowy i przekroju wielosciennych form
ptaszczyznami i znajdowaniu rzeczywistych wielkosci przekroju, budowania i przekroju bryt
obrotowych. Praca kontrolna.

3) Oprogramowanie CAD 3D Inventor Professional jako program do komputerowego
wspomagania projektowania maszyn. Cechy programu, jego struktura, uruchamianie,
konfigurowanie. Rysowanie w module Szkic - interfejs sSrodowiska, zarzagdzanie ekranem,
polecenia rysunkowe, narzedzia zaznaczania, operowanie elementami rysunku. Model 3D
— podstawowe operacje, modyfikacje, elementy konstrukcyjne, szyk. Praca kontrolna.

Semestr I
) Organizacja zaje¢. Rzutowanie prostokatne bryty.
) Zastosowanie przekroju miejscowego do wykonywania rysunku bryty posiadajgcej otwory.
) Zastosowanie przekroju potéwkowego do wykonywania rysunku bryty.
) Rysunki wykonawcze wybranych elementéw brytowych.
) Rysunek wykonawczy watu maszynowego.
)  Wykonanie rysunkéw wykonawczych w oprogramowaniu Inventor Professional

AU b WN

16. Narzedzia/metody dydaktyczne

Wyktad z wykorzystaniem projektora multimedialnego.

Rozwigzywanie problemu.

Stanowiska komputerowe z oprogramowaniem Inventor Professional.

BlRINIE

. Konsultacje.

17. Sposoby oceny (F — formujgca; P — podsumowujgca)

F1. Sprawdzian pisemny z elementarnych konstrukcji i podstawowych poje¢ geometrii wykresinej
oraz rysunku technicznego.

F2. Ocena arkusza rysunkowego pod katem poprawnosci konstrukcji, starannoscig i
czasochtonnosci kredlenia.

F3. Oceny arkuszy rysunkowych z prac kontrolnych.

P1. Zaliczenie wyktadéw — ocena F1.

P2. Zaliczenie projektowania — $rednia ocen F2 i F3.

18. Obcigzenia praca studenta

forma aktywnosci $rednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci




Godziny kontaktowe z nauczycielem* 110

Przygotowanie sie do zajec¢ i kolokwium 40
SUMA 150
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 6

DLA PRZEDMIOTU

19. Literatura podstawowa i uzupetniajaca

Literatura podstawowa:

1) Btach A.: Inzynierska geometria wykreslna: podstawy i zastosowani. Wydanie V,
Wydawnictwo Politechniki Slaskiej 2013

2) Bogaczyk T., Romaszkiewicz-Biatas T.: 13 wyktadéw z geometrii wykresinej. Oficyna
Wydawnicza Politechniki Wroctawskiej 2008

3) Bielinski A.: Cwiczenia z geometrii wykreéInej. Oficyna Wydawnicza Politechniki
Warszawskiej, 2007

4) Drozdziel P., Krzywonos L., Kudasiewicz Z., Zniszczynski A.: Grafika inZynierska. Zbior zadan
dla mechanikow. Czesc I. Liber Duo, Lublin 2005.

5) Dobrzanski T.: Rysunek techniczny maszynowy. Wydanie 25, Warszawa WNT 2013

6) Bajkowski J.: Podstawy zapisu konstrukcji. Wydanie 2 zm., Oficyna Wydawnicza Politechniki
Warszawskiej, Warszawa 2011.

7) Jonak J.: Graficzny zapis konstrukcji : przewodnik do zaje¢ projektowych, Politechnika
Lubelska, Lublin 2006

8) Jaskulski, A.: Autodesk Inventor professional Fusion 2013pl/2013+ - metodyka
projektowania. Wydawnictwo Naukowe PWN, 2012

Literatura uzupetniajaca:

1) Hatkowskil., Kozminska J.: Zarys geometrii wykresinej. Wydawnictwo SGGW, 2007

2) Btach A.: Geometria: przeglad wybranych zagadnien dla ucznidw i studentéw. , Arkady” ,
1998.

3) Bielinski A.: Cwiczenia z geometrii wykreéInej. Oficyna Wydawnicza Politechniki
Warszawskiej, 2007

4) Polskie Normy. Rysunek Techniczny i Rysunek Techniczny Maszynowy

20. Formy oceny - szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koriczg sie zaliczeniem z oceng. Sktadowe oceny
semestralnej: 90% stanowig wiedza i umiejetnosci studenta, 10% stanowiag kompetencje
spoteczne/postawa studenta.
Sposéb weryfikacji efektéw uczenia sie w zakresie wiedzy i umiejetnosci:
Zaliczenie wyktadu:
kolokwium z elementarnych konstrukcji grafiki inzynierskiej oraz podstawowych pojec¢ rysunku
technicznego.
Procentowa skala ocen: 100% - 91% = 5,0
90% - 81% =4,5
80%-71% =4,0
70% —61% =3,5
60% —51% =3,0
50%-0% =20

Zaliczenie projektowania:
Srednia ocen z arkuszy rysunkowych wykonywanych na zajeciach pod nadzorem prowadzacego
oraz ocen z trzech arkuszy prac kontrolnych wykonywanych samodzielnie przez studenta.

Nieobecnos$é podczas kolokwium/zajeé projektowych jest réwnoznaczna z oceng niedostateczng




(2.0). W przypadku nieobecnosci lub otrzymania negatywnej oceny student ma obowigzek zaliczy¢
kolokwium/arkusz rysunkowy w terminie poprawkowym — wyznaczonym przez prowadzgcego.
Dopuszczalne jest niewykonanie jednego arkusza rysunkowego na zajeciach projektowych.

Sposdb weryfikacji efektéw uczenia sie w zakresie kompetencji spotecznych:
Obserwacja zaangazowania i pracy studenta w trakcie zajeé.

21. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zaje¢ i tresciach programowych udziela
prowadzacy w trakcie zaje¢ i podczas konsultacji.

2. Zajecia odbywaé sie bedg w PSW w Biatej Podlaskiej.

3. Zajecia odbywac sie beda zgodnie z aktualnym planem zajeé.

4. Konsultacje odbywac sie beda zgodnie z harmonogramem pracy prowadzgcego.

* - zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego lub innej osoby prowadzacej
zajecia oraz konsultacje



