KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2020/2021

INFORMACIJE OGOLNE
1. Nazwa przedmiotu ksztatcenia
KOMPUTEROWE WSPOM AGANIE PRAC INZYNIERSKICH

2. Nazwa kierunku
3. Mechanika i Budowa Maszyn
4. Grupa tresci ksztatcenia
5. Typ przedmiotu

Obowigzkowy
6. Poziom studiow

Studia pierwszego stopnia
7. Liczba punktéw ECTS

2
8. Poziom przedmiotu

Podstawowy
9. Rok studiow, semestr

Il rok, semestr V - zimowy

10. Liczba godzin w semestrze

w éw. lab/lek proj/pbn.

zp

prk

30

11. Jezyk wyktadowy:

Polski

12. Wyktadowca (wyktadowcy)

Mateusz Satuch , mgr inz., m.saluch@pswbp.pl

Marcin Szlachetka, dr inz., m.szlachetka@dydaktyka.pswbp.pl

INFORMACIJE SZCZEGOLOWE

13. Wymagania wstepne

1) Wiedza i umiejetnosci nabyte w trakcie realizacji przedmiotu Grafika inzynierska.

2) Obstuga komputera, system operacyjny MS Windows

3) Wiedza i umiejetnosci nabyte w trakcie realizacji przedmiotu Komputerowe wspomaganie
projektowania maszyn. Umiejetno$¢ modelowania brytowego przy wykorzystaniu programu

Catia v5 oraz Autodesk Inventor.

14. Cele przedmiotu

C1 Utrwalenie umiejetnosci modelowania brytowego.

C2 Zapoznanie studentéw z metodami modelowania powierzchniowego za pomocg oprogramowania CAD.

C3 Zapoznanie studentéw z metodami obrébki chmury punktow uzyskanej na drodze skanowania 3D.

C4 Zapoznanie studentdéw z metodami szybkiego prototypowania

15. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktory zaliczyt przedmiot:

odniesienie do
kierunkowych efektow



mailto:m.saluch@pswbp.pl
mailto:m.szlachetka@dydaktyka.pswbp.pl

uczenia sie

WIEDZA

EUO1 Ma zaawansowang wiedze w zakresie projektowania
procesow technologicznych elementéw maszyn z wykorzystaniem K_ W14
technik komputerowych.

UMIEJETNOSCI

EUO2 Student potrafi opracowaé dokumentacje konstrukcyjng maszyn i

K Ul
urzadzen, wykorzystujgc grafike komputerows. _U10

EUO3 Student potrafi zaprojektowaé proste uktady mechaniczne,
wykonujgc niezbedne obliczenia statyczne, kinematyczne, dynamiczne K _U12
oraz wytrzymatosciowe.

EUO4 Student potrafi zaprojektowac proces technologiczny typowych
elementdw maszyn oraz montazu maszyn i urzadzen, postugujac sie K_U15
technikami komputerowymi.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

EUO5 Rozumie potrzebe ciggtego ksztatcenia sie (np. studia llI-go stopnia,
studia podyplomowe, studiowanie literatury); potrafi zacheci¢ do K_KO1
ksztatcenia sie inne osoby i zorganizowac ich doksztatcanie.

16. Tresci programowe

Forma zajec — projekt

1. Wykonanie modelu brytowego w oparciu o dostarczong dokumentacje techniczng.

2. Opis wykonanych prac w zakresie modelowania brytowego w formie sprawozdania.

3. Przygotowanie rzutéw wybranych pojazdéw samochodowych niezbednych do modelowania
powierzchniowego oraz ich lokalizacja w gtéwnym uktadzie wspétrzednych oprogramowania.

4. Wykonanie krzywych tréjwymiarowych tworzgcych zamkniete kontury czesci karoserii pojazdu
samochodowego.

5. Woykonanie krzywych tréjwymiarowych tworzacych zamkniete kontury czesci karoserii pojazdu
samochodowego.

6. Opis wykonanych prac w zakresie modelowania powierzchniowego w formie sprawozdania.

7. Opis, edycja oraz przygotowanie chmury punktéw wybranych modeli geometrycznych.

8. Woybor oraz przygotowanie obiektu do skanowania 3D, digitalizacja czesci karoserii pojazdu
samochodowego.

9. Zapoznanie z metodami szybkiego prototypowania, przygotowanie obiektu do druku 3D,
generowanie podpdr oraz wydruk obiektu.

17. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Prezentacje multimedialne.

2. Rysowanie z zastosowaniem programu komputerowego.

3. Woykorzystanie urzadzen do szybkiego prototypowania i inzynierii odwrotne;j.

18. Sposoby oceny (F — formujgca; P — podsumowujgca)

F1. Ocena z prac projektowych wykonywanych w trakcie zajec.

P1. Srednia ocen z F1.

19. Obcigzenia praca studenta

forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z nauczycielem* 40
Naktad pracy studenta 10
SUMA 50
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2

DLA PRZEDMIOTU

20. Literatura podstawowa i uzupetniajgca

Literatura podstawowa:

1) Dobrzanski T.: Rysunek techniczny maszynowy. Wydanie 25, Warszawa WNT 2013




2) Bajkowski J.: Podstawy zapisu konstrukcji. Wydanie 2 zm., Oficyna Wydawnicza Politechniki
Warszawskiej, Warszawa 2011.

3) Jaskulski A.: Autodesk Inventor Professional. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2011.

Literatura uzupetniajaca:

1) Nieoczym A.: Grafika inzynierska i podstawy projektowania. Wydawnictwo WSPiA, Lublin 2007

21. Formy oceny — szczegoty

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest pozytywne napisanie kolokwium z tresci teoretycznych
dotyczacych omawianych zagadnien na projekcie:

W przypadku testdw i prac pisemnych stosuje sie przedziaty procentowe w ocenianiu:

50%-65,5% poprawnych odpowiedzi —ocena 3,0

66%-75,5% poprawnych odpowiedzi —ocena 3,5

76%-83,5% poprawnych odpowiedzi —ocena 4,0

84%-89,5% poprawnych odpowiedzi —ocena 4,5

90%-100% poprawnych odpowiedzi —ocena 5,0

22. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Informacja, gdzie mozna zapoznac sie z prezentacjami do zajeé, instrukcjami do laboratorium, itp.

2. Informacje na temat miejsca odbywania zajeé. wg planu zajec

3. Informacja na temat terminu zajec¢ (dzien tygodnia/godzina). wg planu zajec

4. Informacja na temat konsultacji (godziny + miejsce). Pok. 104E wg planu zaje¢

* — Zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego lub innej osoby prowadzgcej zajecia oraz
konsultacje




