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14 Wymagania wstepne

1. Umiejetnos¢ programowania w dowolnym jezyku.
2. Podstawowa znajomos¢ jezyka angielskiego.

15 Cele przedmiotu
C1 Zapoznanie studentéw z podstawami tworzenia aplikacji internetowych na urzadzenia mobilne.
C2 Nauczenie studentéw tworzenia aplikacji internetowych na urzgdzenia mobilne.

16 Efekty ksztatcenia w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

nr student, ktory zaliczyt przedmiot, potrafi: odniesienie do celow
przedmiotu
WIEDZA

EKO1 | Objasnic¢ czym rdzni sie tworzenie aplikacji internetowych, od tworzenia aplikacji Cc1
natywnych dla urzadzen mobilnych.

EKO2 | Objasnic¢ czym rézni sie tworzenie aplikacji internetowych dla urzadzen mobilnych Cc1
od tworzenia aplikacji internetowych dla urzadzen stacjonarnych.

EKO3 | Oméwi¢ technologie programistyczne wykorzystywane do tworzenia aplikacji c1
internetowych dla urzgdzen mobilnych.

EKO4 | Omoéwic zasady, ktdrych nalezy przestrzegac przy tworzeniu aplikacji c1

internetowych dla urzadzen mobilnych.
UMIEJETNOSCI

EKO5 | Tworzy¢ proste aplikacje internetowe dla urzadzern mobilnych. C1,C2

EKO6 | Tworzy¢ aplikacje internetowe, wykorzystujgce podstawowe czujniki urzgdzen C1,C2
mobilnych.

EKO7 | Tworzy¢ aplikacje internetowe, korzystajgce z potgczenia internetowego. C1,C2

EKO8 | Testowac aplikacje internetowe na urzgdzeniach mobilnych. C1,C2

EKO9 | Publikowad stworzone aplikacje. Cc1




17 Tresci programowe

forma zajec - wyktady liczba liczba odniesienie do efektéw
godzinS | godzin NS | ksztatcenia dla przedmiotu
w1 Podstawy jezyka HTML. 2 - EKO03, EKO5
W2 Podstawy jezyka CSS. 2 - EKO03, EKO5
W3 Podstawy jezyka JavaScript. 2 - EKO03, EKO5
w4 Podstawy jezyka TypeScript. 1 EKO03, EKO5
W5 Frameworki do tworzenia aplikacji mobilnych w 2 - EKO1, EKO2, EKO3, EKO5
technologiach webowych.
W6 Wykorzystywanie mozliwosci urzgdzen mobilnych. 2 - EKO2, EKO6
W7 Korzystanie z potaczenia internetowego. 2 - EKO4, EKO7
w8 Testowanie i publikowanie aplikacji. 2 - EKO1, EKO2, EKO4,
EKO8, EKO9
suma godzin 15 -
forma zajec - laboratoria liczba liczba odniesienie do efektow
godzinS | godzin NS | ksztatcenia dla przedmiotu
L1 Prosta strona w jezyku HTML. 2 - EKO3, EKO5
L2 Wykorzystanie CSS do zmiany wygladu elementdéw strony. 2 - EKO3, EKO5
L3 Wykorzystanie CSS do zmiany layoutu strony. 2 - EKO03, EKO5
L4 Prosta aplikacja w jezyku JavaScript. 2 - EKO03, EKO5
L5 Wykorzystanie JavaScript na stronie HTML. 2 - EKO3, EKO5
L6 Prosta aplikacja w jezyku TypeScript. 2 - EKO03, EKO5
L7 Prosta aplikacja mobilna stworzona w oparciu o wybrany 2 - EKO03, EKO5
framework.
L8 Aplikacja zapisujaca dane i ustawienia. 2 EKO1, EKO2, EKO5
L9 Aplikacja korzystajaca z czujnikdw smartfona. 4 - EKO1, EKO2, EKO4, EKO6
L10 Aplikacja korzystajgca z potgczenia internetowego. 4 - EKO4, EKO7
L11 Testowanie aplikacji. 4 EKO1, EKO4, EKO8
L12 Publikowanie aplikacji. 2 EKO1, EKO4, EKO9
suma godzin 30 -

18 Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktady w formie prezentacji

2. Samodzielne tworzenie aplikacji w wybranym $rodowisku programistycznym
3. Platforma e-learningowa

4 Konsultacje

19 Sposoby oceny (F — formujaca, P — podsumowuj3aca)

F1. | Kazde zajecia laboratoryjne rozpoczynaja sie ,, wejsciéwka”.

F2. | Kazdy pisany przez studenta na laboratorium program jest oceniany.

P1. | W ciggu semestru studenci piszg samodzielnie w domu program, oceniany na koniec semestru.
P2. | Na koniec semestru przeprowadzane jest pisemne kolokwium.




20 Obcigzenie pracg studenta

forma aktywnosci srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
S NS

Godziny kontaktowe z nauczycielem, w tym: 47 -
Uczestnictwo w laboratoriach 30 -
Uczestnictwo w wyktadach 15 -
Konsultacje 2 -
Przygotowanie sie do laboratorium 10 -
Projekt — pisanie programu w domu 14

Przygotowanie sie do kolokwium 4 -
SUMA 75 -
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3

21 Literatura podstawowa i uzupetniajgca

Literatura podstawowa:

1. | Ben Frain, Responsive Web Design. Projektowanie elastycznych witryn w HTML5 i CSS3. Wydanie Il, Helion,
2016.

2. | MDN Web Docs, https://developer.mozilla.org/.

3. | Apache Cordova Documentation, https://cordova.apache.org/docs/

Literatura uzupetniajaca:

1. |Brian Fling, Mobile Design and Development. Practical concepts and techniques for creating mobile sites and
web apps,
O'Reilly Media, 2009.
2. | Laura Lemay, Rafe Colburn, Jennifer Kyrnin, HTML,CSS i JavaScript dla kazdego. Wydanie VI, Helion, 2016.
3. | Steve Fenton, TypeScript Succinctly, Syncfusion, 2014.

Student nie potrafi
wyjasnic, czym
rozni sie tworzenie
aplikacji interneto-
wych, od tworzenia
aplikacji natywnych
dla urzadzen mo-
bilnych.

Student potrafi wy-
mieni¢ podstawowe
réznice pomiedzy
tworzeniem aplikacji
internetowych i two-
rzeniem aplikacji
natywnych dla urza-
dzen mobilnych.

Student potrafi wymie-
ni¢ wiekszosé rdznic
pomiedzy tworzeniem
aplikacji internetowych i
tworzeniem aplikacji
natywnych dla urzadzen
mobilnych.

22 Kryteria oceny *

EKO1

Student potrafi wymienié
wszystkie rdznice pomiedzy
tworzeniem aplikacji interneto-
wych i tworzeniem aplikacji
natywnych dla urzadzen mobil-
nych. Rozumie i potrafi wyjasnié
przyczyny i skutki tych réznic.

EKO2

Student nie potrafi
wyjasnic¢ czym rdézni
sie tworzenie apli-
kacji internetowych
dla urzadzen mo-
bilnych od tworze-
nia aplikacji inter-
netowych dla urza-

dzen stacjonarnych.

Student potrafi wy-
mieni¢ podstawowe
réznice pomiedzy
tworzeniem aplikacji
internetowych dla
urzadzen mobilnych i
tworzeniem aplikacji
internetowych dla
urzadzen stacjonar-
nych.

Student potrafi wymie-
ni¢ wiekszos$é roznic
pomiedzy tworzeniem
aplikacji internetowych
dla urzadzen mobilnych
i tworzeniem aplikacji
internetowych dla urzg-
dzen stacjonarnych.

Student potrafi wymienié
wszystkie réznice pomiedzy
tworzeniem aplikacji interneto-
wych dla urzadzen mobilnych i
tworzeniem aplikacji interneto-
wych dla urzadzen stacjonar-
nych. Rozumie i potrafi wyjasnié
przyczyny i skutki tych réznic.

EKO3

Student nie potrafi
wymieni¢ techno-
logii programi-
stycznych wykorzy-
stywanych do two-
rzenia aplikacji
internetowych dla
urzadzen mobil-
nych.

Student potrafi wy-
mienic technologie
programistyczne wy-
korzystywane do
tworzenia aplikacji
internetowych dla
urzgdzen mobilnych.

Student potrafi wymie-
ni¢ i krétko omowié
technologie programi-
styczne wykorzystywa-
ne do tworzenia aplika-
cji internetowych dla
urzgdzen mobilnych.

Student potrafi wymienic i
szczegbtowo omowic technolo-
gie programistyczne wykorzy-
stywane do tworzenia aplikacji
internetowych dla urzadzen
mobilnych.




EKO4 | Student nie potrafi | Student potrafi wy- Student potrafi wymie- | Student potrafi wymienic i

wymienic zasad, mieni¢ zasady, kto- ni¢ i krétko omowic szczegdtowo omowié zasady,
ktorych nalezy rych nalezy prze- zasady, ktorych nalezy ktorych nalezy przestrzegac przy
przestrzegad przy strzegac przy tworze- | przestrzegac przy two- tworzeniu aplikacji interneto-

tworzeniu aplikacji | niu aplikacji interne- | rzeniu aplikacji interne- | wych dla urzadzen mobilnych.
internetowych dla | towych dla urzadzen | towych dla urzadzen
urzadzen mobil- mobilnych. mobilnych.

nych.
EKO5 | Student nie potrafi | Student potrafi two- | Student potrafi tworzyé | Student potrafi tworzy¢ aplika-
tworzy¢ prostych rzy¢ proste aplikacje | proste aplikacje interne- | cje internetowe dla urzadzen

aplikacji interneto- | internetowe dla towe dla urzadzen mo- | mobilnych z wykorzystaniem
wych dla urzadzen | urzadzen mobilnych z | bilnych z wykorzysta- podstawowych i zaawansowa-
mobilnych. wykorzystaniem pod- | niem podstawowych nych kontrolek. Potrafi zacho-
stawowych kontrolek. | kontrolek. Potrafi za- wywacé ustawienia i dane.
chowywac ustawienia i
dane.

EKO6 | Student nie potrafi | Student potrafi two- | Student potrafi tworzyé | Student potrafi tworzy¢ aplika-
tworzy¢ aplikacji rzy¢ aplikacje interne- | aplikacje internetowe cje internetowe wykorzystujace
internetowych wy- | towe wykorzystujgce | wykorzystujace podsta- | czujniki dostepne w urzadze-
korzystujgcych jeden z czujnikow wowe czujniki dostepne | niach mobilnych, réwniez te, z
podstawowe czuj- | dostepnych w urza- w urzgdzeniach mobil- ktdrymi nie miat wczesniej do
niki urzadzen mo- dzeniach mobilnych. | nych, z ktérymi miat do | czynienia (korzystajgc z doku-
bilnych (akcelero- czynienia na zajeciach. mentacji).
metr, GPS).

EKO7 | Student nie potrafi |Student potrafitwo- | Student potrafi tworzy¢ | Student potrafi tworzy¢ aplika-
tworzy¢ aplikacji rzy¢ aplikacje interne- | aplikacje internetowe cje internetowe pobierajgce i
internetowych ko- | towe pobierajgce pobierajace i wysytajace | wysytajgce dane przez internet.
rzystajgcych z potg- | dane z internetu. dane przez internet. Jest w stanie poprawnie skonfi-
czenia interneto- gurowac potaczenie, kiedy jest
wego. to potrzebne.

EKO8 | Student nie potrafi | Student potrafi te- Student potrafi testo- Student potrafi testowac aplika-
testowac aplikacji stowac aplikacje in- wac aplikacje interne- cje internetowe na urzadze-
internetowych na ternetowe na urza- towe na urzadzeniach niach mobilnych, réwniez w
urzadzeniach mo- dzeniach mobilnych mobilnych, réwniez z bardziej skomplikowanych
bilnych. w prostych przypad- | wykorzystaniem testow | przypadkach.

kach. jednostkowych.

EKO9 | Student nie potrafi | Student potrafi publi- | Student potrafi publi- Student potrafi publikowac
publikowac stwo- kowac stworzone kowac¢ stworzone apli- stworzone aplikacje dla zaa-
rzonych aplikacji. aplikacje dla naj- kacje dla normalnych wansowanych scenariuszy.

prostszych scenariu- | scenariuszy.
szy.
1. Materiaty z wyktadu mozna znalez¢ na stronie http://zamawiany.ii.pswbp.pl.
2. Zajecia odbywajg sie zgodnie z planem umieszczonym na stronie www.pswbp.pl.
3. Konsultacje odbywajg sie zgodnie z planem umieszczonym w gablotce przy sekretariacie.

*do decyzji koordynatora



Tabela podsumowujaca

Efekt ksztatcenia

Odniesienie danego
efektu do efektow
zdefiniowanych dla

Cele przedmiotu

Tresci programowe

Narzedzia/metody

Sposob oceny

k
catego programu G
(,,kierunkowych”)
EKO1 W5, WS,
K_W08, K_W20 Cc1 18 19, L11, L12 N1, N2 F1, P1
EKO2 K_W08, K_W20 Cc1 W5, W6, W8, N1, N2 F1, P1
L8, L9
EKO3 W1, W2, W3, W4, W5,
K_W08, K_W20 Cc1 L1, 12,13, 14, L5, L6, L7 N1, N2 F1, P1
EKO4 W7, WS,
K_W20 Cc1 L9, L10, L11, L12 N1, N2 F1, P1
EKO5 W1, W2, W3, W4, W5,
K W14, K _U22,K_U13 C1,C2 L1, L2, L3, L4, L5, L6, L7, N1, N2 F2
L8
EKO06 K_W14,K _U22,K U13 C1,C2 W6, L9 N1, N2 F2
EKO7 K W14, K W26, K_U22, 12 W7, 110 N1, N2 £
K_U13
EKO8 K W14,K U14 C1,C2 w8, L11 N1, N2 F2
EK09 K_U26, K_K05 Cc1 WS, L12 N1, N2 F2




