KARTA MODULU KSZTALCENIA

ROK AKADEMICKI 2020/2021
Kierunek Informatyka I stopien

Informacje ogolne

Nazwa modulu ksztalcenia
Modelowanie i symulacje komputerowe

Nazwa jednostki prowadzacej modul(nalezy wskaza¢ nazwe zgodnie ze Statutem PSW Katedra, Zaklad)
Wydzial Nauk Ekonomicznych i Technicznych, Katedra Nauk Technicznych, Zaklad Informa-
tykKi

Kod modu- 4 Grupa tresci ksztalcenia Typ modutu

haowypetnia koordynator kierunkowego (obowiqzkowy, fakultatywny)

ECTS) obowigzkowy

@ Poziom studiow Liczba punktow ECTS Poziom przedmiotu(podstawowy,

| stopnia 3 Srednio- zaawansowany, zaawansowany)
podstawowy

@ Rok studiéw, se- Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu

mestr

Ilrok, semestr 111 - zimowy — Wyk. Cw. Lab. Sem. Proj.  Wyk. Cw. Lab. Sem. Proj.

studia stacjonarne 15 15 1 1

studia niestacjonarne

Jezyk wykladowy: polski

Wykladowca (wykladowcy)(imie i nazwisko, stopier naukowy oraz adres e-mailowy wyktadowcy/wyktadowcéw
prowadzqgcych zajecia)
Vladimir Golovko, Prof. Dr. Hab. ; vladimir.golovko@gmail.com

Informacje szczegélowe

14 Wymagania wstepne

1. Zaliczenie przedmiotow: analiza matematyczna, algebra liniowa, matematyka dyskretna,
metody numeryczne

15 Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami modelowania i symulacji komputero-
wych
C2 Umiejetno$¢ tworzenia modeli blokowych oraz symulacji

16 Efekty ksztalcenia w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spolecznych

nr student, ktéry zaliczyl przedmiot, potrafi: odniesienie do celéw przed-
miotu
WIEDZA
EKO1 Student zna i rozumie podstawowe pojecia modelowania i symu- C1
lacji
UMIEJETNOSCI

EKO02 Student potrafi stworzy¢ prosty model i symulacje przy uzyciu C2
oprogramowania inzynierskiego
KOMPETENCJE
EKO02 Student potrafi stworzy¢ prosty model i symulacije przy uzyciu C2




| oprogramowania inzynierskiego |

17 Tresci programowe \

forma zaje¢ - wyktady liczba odniesienie do celow
godzin ksztalcenia
w1 Co to jest modelowanie? Cel i zakres 2 C1
modelowania.
W2 Etapy modelowania. Opis formalny, za- 2 C1,C2
lozenia, model i symulacja.
W3 Gra w zycie, Mosty Krolewca 2 C2
W4 Orzel czy reszka, Dylemat wieznia 2 C2
W5 Deska Galtona, Najlepszy wygrwa 2 C2
W6 Gra w dwadzie$cia pytan 2 C2
W7 Ptatki $niegu 2 C2
W8 Motyl Lorentza 1 C2
suma godzin 15
forma zajgé - laboratoria liczba odniesienie do celow
godzin ksztatcenia
L1 Praca z programem Venism 3 C1, C2
L2 Model Kawa 2 C1, C2
L3 Model Termostat 2 C1, C2
L4 Model Wahadto 2 C1,C2
L5 Model populacji 2 C1,C2
L6 Model wptywu dwoch populacji 2 C1, C2
L7 Model przedsigbiorstwo 2 C1,C2
suma godzin 15 |

18 Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Literatura
2. Internet
3. Zestawy komputerowe

19 Sposoby oceny (F — formujaca, P — podsumowujaca)

F1. Cwiczenia praktyczna

P1. Projekt
P2. Kolokwium pisemne




20 Obciazenie praca studenta

forma aktywnoSci

srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci

PRZEDMIOTU

PUNKTOW ECTS DLA

S NS
Godziny kontaktowe z nau- 35
czycielem w tym:
Uczestnictwo w zajeciach 30
Udziat w konsultacjach 5
Przygotowanie si¢ do labora-
torium
Przygotowanie si¢ do zajeé i 40
kolokwium
Przygotowanie projektu
Przygotowanie do egzaminu
SUMA 75
SUMARYCZNA LICZBA 3

21 Literatura podstawowa i uzupelniajaca
Literatura podstawowa:

1. Anholcer M., Gaspars H., Owczarowski A. Przyktady i zadania z badan operacyjnych i ekonometrii,
Wydawnictwo Akademii Ekonomicznej, Poznan 2005

Bialnicki-Birula I., Bialnikcki-Birula I., Modelowanie rzeczywisto$ci, Wydawnictwo Naukowo-
Techniczne, Warszawa 2007

2008

2
3. Krupa K., Modelownie, symulacja i prognozowanie. Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, Warszawa
4

J. Awrejcewicz - Matematyczne modelowanie systemow, WNT, Warszawa, 2007

J. Gutenbaum - Modelowanie matematyczne systemow, PWN, 2001

22Formy oceny - szczegoly

pracowac' W ZeSpo-
le programistycz-
nym

pracowac w zespo-
le programistycz-
nym, wprowadza
konflikty

pracowaé w zespo-
le programistycz-
nym

nr efektu na ocene 2 (ndst)  na oceng 3 (dst) na ocene 4 (db) na ocene 5 (bdb)
EKO01 Student nie zna i Student zna i rozu-  Student zna i rozu-  Student zna i rozu-
nie rozumie pod- mie podstawowe mie podstawowe mie podstawowe
stawowych pojec poje¢cia modelowa-  pojecia modelowa- — pojecia modelowa-
modelowania i nia i symulacji, po  niaisymulacji, ale  niai symulacji
symulacji naprowadzeniu popelnia mate ble-
przez prowadzace-  dy
go
EKO02 Student nie potrafi ~ Student potrafi Student potrafi Student potrafi
stworzy¢ prostego  stworzy¢ poczatki stworzy¢ prosty stworzy¢ prosty
modelu w progra- ~ modelu w progra- ~ model w programie  model w programie
mie Vensim mie Vensim, nie Vensim, potenia Vensim
potrafi doprowa- bledy
dzi¢ do konca
EKO03 Student nie potrafi ~ Student potrafi Student potrafi Student potrafi

pracowac w zespo-
le programistycz-
nym, tagodzi kon-
flikty i znajduje
rozwigzania pro-
blemow

Inne przydatne informacje




23 Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Informacje o przedmiocie i materialy dydaktyczne zamieszczane sg na stronie p.lichograj.cu

2. Miejsce odbywania si¢ zaje¢: PSW im. Papieza Jana Pawla II w Biatej Podlaskiej, sala 281R.

3. Zajecia odbywaja sie zgodnie z aktualnym planem zajeé, plan zaje¢ dostepny na stronie p.lichograj.cu
4. Konsultacje odbywaja si¢ godnie z terminarzem konsultacji p. 236R.

*do decyzji koordynatora

Tabela podsumowujaca.

Odniesienie danego
efektu do efektow

Efekt ksztalcenia  zdefiniowanych dla el p:zedmio- Treérc:'é)rggra- N?;:‘ft(l zcian(;y- Sposob oceny

calego programu = - yez

(5, kierunkowych™)
EKO1 K_U07, K_ W01, C1

K_W05, K_ W20 wi-we 1 F1
EKO02 K_U07, K_U10, C2

K_U25 L1-L7 2,3 F1, F2

EKO03 K_U07, K_U11 ]

K_K04. K_K05 C2 L1-L7 1,2,3 F2




