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14 Wymagania wstepne

1. Brak przedmiotéw poprzedzajacych.

2. Ogodlna znajomo$¢ obstugi komputera, systemu operacyjnego Windows.

Ogolna wiedza z zakresu pracy w dowolnych srodowiskach graficznych. Podstawowa wiedza z
zakresu grafiki komputerowej. Podstawowa znajomos¢ grafiki wektorowej i bitmapowe;.

15 Cele przedmiotu \

Zdobycie wiedzy i umieje¢tnosci praktycznej zwiazanej z tworzeniem i przetwarzaniem obrazu.
C1 Zapoznanie studentdow z obowigzujacymi aspektami prawnymi: prawa autorskie, rodzaje licencji
do programow.
Zapoznanie studentow ze S$rodowiskami pracy i technikami pracy do tworzenia produktéw
graficznych. Nabycie praktycznych umiej¢tnosci z obstugi programéw i tworzenia produktow
C2 graficznych na potrzeby: grafiki do stron internetowych, grafiki do srodowisk programistycznych,
grafiki do animacji komputerowej, grafiki fotograficznej i poligraficznej, grafiki do urzadzen
mobilnych. Zapoznanie studentéw z zastosowaniem $rodowisk graficznych do wykonania zleconej
grafiki.
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c3 Zdefiniowanie zasad i zapoznanie studentéw z technikami pracy na warstwach, kanatach i
Sciezkach na przyktadzie Adobe Photoshop.

C4 Zapoznanie studentdéw z elementami selekcji. Stosowanie selekcji do warstw, kanatow na
przyktadzie Adobe Photoshop.
C5 Zapoznanie studentéw z tworzeniem przestrzeni 2D i 3D.

C6 Zdefiniowanie zasad i stosowania filtrow na warstwach, kanatach, wykonanej selekcji.

Zapoznanie studentdw z technikami przygotowywania grafiki do $rodowisk www, urzadzen
C7 mobilnych, animacji, fotografii, poligrafii. Zdefiniowanie zasad kompresji plikow graficznych,
zapisu do odpowiednich formatow, zamiany formatéw plikow graficznych.
C8 Ksztaltowanie nawyku samodzielnego rozwigzywania problemoéw oraz ciaglego poszerzania
swoich umiejetnosci

16 Efekty ksztalcenia w zakresie wiedzy, umiejetnoscii kompetencji spolecznych

nr student, ktéry zaliczyl przedmiot, potrafi: odniesienie do celéw
przedmiotu

WIEDZA

Student potrafi definiowa¢ rodzaje grafiki, dobiera¢ odpowiednio
srodowisko pracy. Potrafi opisa¢ srodowisko pracy do zastosowania przy
EKO1 tworzeniu grafiki. Potrafi zaproponowaé i dobra¢ $rodowisko pracy do C1
wykonania zadanej grafiki. Zna zasady i prawa autorskie. Zna zasady
licencji oprogramowania do tworzenia grafiki 2D i 3D.

UMIEJETNOSCI
Student potrafi postugiwaé sie interfejsem oprogramowania. Potrafi
EK02 organizowa¢ interfejs do wlasnych potrzeb pracy. Potrafi rozdziela¢ C2

ekrany pracy na wigcej monitorow. Potrafi przygotowaé srodowisko pracy
od zainstalowania do stworzenia finalnej kompozycji.
Potrafi poslugiwa¢ si¢ warstwami, kanatami, zmienia¢ ich kolejnosc,
EKO03 C . . L C3
definiowac¢ tryby mieszania, tryby przezroczystosci.
Potrafi wykonac¢ selekcj¢ dotyczaca warstwy, kanalu. Potrafi korzystac z

EKO4 wszystkich dostepnych narzedzi selekcji oraz zmienia¢ odpowiednio C4
parametry dziatania.

EKO5 Potrafi stworzy¢ grafike 3D w danym $rodowisku pracy. C5
Potrafi stosowac filtry w srodowiskach graficznych. Potrafi selekcjonowaé

EKO06 warstwy i stosowac filtry do odpowiednich warstw. Potrafi stosowa¢ filtry C6

na maskach. Potrafi importowac filtry z innych dostepnych Zrdodet.

Potrafi przygotowa¢ grafike na potrzeby strony WWW. Potrafi
przygotowac odpowiednio grafike na warstwach tak by nadawata si¢ do
zaimportowania do $rodowisk pracy animacyjnych. Potrafi przygotowacé i
modyfikowa¢ grafike na potrzeby fotografii, poligrafii, urzadzen
mobilnych. Potrafi stworzy¢ grafike na warstwach nadajacg si¢ do

EKO7 zaimportowania do innych $rodowisk pracy. Potrafi zapisa¢ do C7

odpowiednich formatéw. Zna zasady kompresji stratnej i bezstratnej. Zna
formaty zapisu grafiki. Potrafi importowa¢ i exportowa rézne formaty.
Potrafi przeksztatlca¢ pliki graficzne z obrazow wektorowych na
bitmapowe i odwrotnie.

KOMPETENCJE
EKOQ8 Potrafi pracowa¢ w grupie, okresla¢ problemy i je rozwiazywacé C8

17 Tresci programowe

forma zaje¢ - wyklady liczba liczba odniesienie do efektow
godzin S godzin ksztalcenia dla




NS przedmiotu

Zapoznanie i omo6wienie z tematyka grafiki

W21 komputerowej. Zapoznanie z zasadami 2 EKO1
licenciji.
Pelne wykorzystanie interfejsu
W2 oprogramowania w celu sprawnego i 2 EKO02
poprawnego tworze ia grafiki
W3 Sposoby Wykorzystanla przy tworzeniu grafiki 2 EKO03
warstw 1 kanatow.
Stosowanie techniki selekcji do kazdego
W4 rodzaju grafiki. 2 EKO04
W5 Konstruowanie grafiki 3D. 2 EKO05
W6 Tworzenie grafiki z wykorzystaniem filtrow. 2 EKO06
Przygotowanie grafiki do stron www,
animacji i urzadzen mobilnych.
W7 Przygotowanie grafiki na potrzeby eksportu 2 EKO7

do innych $rodowisk pracy z odpowiednia
kompresja i odpowiednim zapisem.

W8 Grupowe interfejsy tworzenia grafiki 1 EKO08
suma godzin 15
forma zaje¢ - laboratoria liczba liczba odniesienie do efektow
godzin S godzin ksztalcenia dla
NS przedmiotu
L1 Proste ¢wiczenia zapoznajace z interfejsem i 2 EKO1
obshuga programu.
L2 Tworzenie prostej grafiki z wykorzystaniem
wszystkich funkcji dostepnych  w 2 EK02
oprogramowaniu GIMP / Photoshop.
L3 Tworzenie grafiki ze szczegblnym 2 EKO03
wykorzystaniem warstw i kanalow.
L4 Modyfikacja grafik z  wykorzystaniem 2 EK04

wszystkich narzedzi selekcji.
L5 Przetwarzanie grafiki z wykorzystaniem

dodatkowych  algorytméw  (np.  Liquid 2 EKO05
Rescale).
L6 Modyfikacja grafiki przy pomocy filtrow. 2 EKO06

Przeksztatcanie tekstu na $ciezke.
L7 Wykorzystanie elementow grafiki rastrowej i

bitmapowej w przygotowaniu layout strony 2 EKO7
internetowe;j.
L7 Wykonywanie kompresji i eksportu do 1 EKO8

roéznych formatow graficzn ch.

suma godzin 15

18 Narzedzia/metody/formy dydaktyczne

N1. Komputer.

N2. Dostepne dla studenta oprogramowanie Adobe.

N3. Materiaty multimedialne wykonane przez prowadzacego zajecia.
N4, Materialy multimedialne dostepne w sieci.

19 Sposoby oceny (F — formujaca, P — podsumowujaca)

F1. Ocena biezacego przygotowania do zaje¢ laboratoryjnych i aktywnos$ci w trakcie zaje¢ - ocenianie




ciagle.
F2. Ocena projektow czastkowych wykonywanych na laboratoriach.
P 1. Ocena projektow koncowych realizujacych wytyczne wyktadu i laboratoriow.

20 Obciazenie praca studenta

forma aktywnoSci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci

S NS

Godziny kontaktowe z nauczycielem w tym: 35
Uczestnictwo w zajeciach 30
Udziat w konsultacjach 5

Przygotowanie si¢ do laboratorium 25
Przygotowanie projektow koncowych. 40
SUMA 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW 4

ECTS DLA PRZEDMIOTU

21 Literatura podstawowa i uzupelniajgca

Literat ra podstawowa:
1. Adobe Photoshop CS5. Oficjalny podrecznik, Wydawnictwo Helion, 2011.

2. Materiaty autorskie prowadzacego zajgcia.

Literatura uzupelniajaca:
1. www.adobe.com.pl

22 Formy oceny - szczegoly

zasady i praw autorskich.
Nie zna zasady licencji
oprogramowania do
tworzenia grafiki 2D i 3D.

sig znajomoscia
podstawowych zasad i praw
autorskich. Czg$ciowo zna
zasady przyznawania
licencji ~ oprogramowania
komercyjnego i edukacyj-
nego firm do tworzenia
grafiki 2D i 3D.

ktorym pracuje. Zna zasady
i prawa autorskie. Zna
zasady przyznawania
licencji  oprogramowania
komercyjnego i edukacyj-
nego wielu firm do
tworzenia grafiki 2D i 3D.

nr efektu Na oceng 2 Nna ocene 3 Nna ocen¢ 4 Na ocen¢ 5
(ndst) (dst) (db) (bdb)
Student nie potrafi  Student potrafi definiowa¢  Student prawidlowo potrafi ~ Student w pelni potrafi
definiowac poje¢  podstawowe pojecia  definiowaé pojecia  definiowac pojecia
zwigzanych z grafika  zwigzane z grafika  zwigzane z grafika  zwigzane z grafika
komputerowa. Nie potrafi ~ komputerowa. Potrafi ~ komputerowa.  Poprawnie  komputerowa. Doskonale
dobraé odpowiedniego  dobra¢ $rodowisko pracy do  potrafi dobra¢ odpowiednie  potrafi dobra¢ odpowiednie
$rodowisko  pracy do  wykonania powierzonego  $rodowisko  pracy  do  $rodowisko  pracy  do
wykonania  powierzonego  zadania. CzgSciowo potrafi ~ wykonania —powierzonego  wykonania powierzonego
zadania. Nie potrafi opisa¢  opisa¢ $rodowisko pracy w  zadania. Dobrze potrafi  zadania. Doskonale potrafi
EKO]_ srodowiska pracy. Nie zna  ktorym pracuje. Wykazuje  opisa¢ $rodowisko pracy w  opisa¢ $rodowisko pracy w

ktorym pracuje. Zna zasady
i prawa autorskie. Zna
zasady przyznawania
licencji ~ oprogramowania
komercyjnego i edukacyj-
nego wielu firm do
tworzenia grafiki 2D i 3D.




EKO02

Student nie potrafi
postugiwa¢  si¢  zadnym
interfejsem oprogramo-
wania do  obrobki i
przetwarzania grafiki. Nie
potrafi organizowac
interfejsu do  wiasnych

potrzeb pracy. Nie potrafi

rozdzielaé ekranow -
definiowac wiasciwosci
karty graficznej. Nie potrafi
instalowac oprogramo-
wania.

Student czg$ciowo potrafi
postugiwaé si¢ interfejsem
oprogramowania kilku
programow graficznych.
Potrafi w podstawowym
zakresie  organizowa¢ i
dostosowywa¢ interfejs do
wlasnych potrzeb pracy.
Potrafi rozdziela¢ ekrany
pracy na wigcej monitorow
Potrafi instalowac
oprogramowanie.

Student poprawnie potrafi
postugiwac¢ sig¢ interfejsem
oprogramowania wielu
programow graficznych.
Potrafi  organizowa¢ i
dostosowywacé interfejs do
wilasnych potrzeb pracy.
Potrafi rozdziela¢ ekrany
pracy na wigcej monitorow
— w podstawowym zakresie

potrafi definiowaé
parametry Kkarty graficznej.
Potrafi przygotowac
$rodowisko  pracy  od
zainstalowania do
stworzenia finalnej

kompozycji wizualnej.

Student efektownie potrafi
poshugiwac¢ si¢ interfejsem

oprogramowania wielu
programow graficznych.
Doskonale potrafi
organizowac i

dostosowywac interfejs do
wilasnych potrzeb pracy.
Potrafi rozdziela¢ ekrany
pracy na wigcej monitorow
— definiowa¢ parametry
karty graficznej. Potrafi
przygotowa¢  $rodowisko
pracy od zainstalowania do
stworzenia finalnej
kompozycji wizualnej.

EKO3

Student nie potrafi
postugiwaé si¢ warstwami,
kanatami, zmienia¢ ich
kolejnosé, definiowaé tryby
mieszania, tryby
przezroczystosci.

Student w podstawowym
zakresie potrafi postugiwac
sig¢ warstwami,
wykorzystujac je do
podstawowych operacji
przeksztatcania obrazu.
Potrafi pracowaé na
kanatach, wykorzystujac je
do operacji przeksztalcania
obrazu, zmieniac¢ ich
kolejnos¢, definiowac tryby
mieszania, tryby
przezroczystoéci, naktadaé
filtry na  poszczegolne

warstwy.

Student prawidlowo potrafi
postugiwaé si¢ warstwami,
wykorzystujac  je do

wszystkich operacji
przeksztatcania obrazu.
Potrafi prawidlowo
pracowa¢ na  kanafach,

wykorzystujac ~ je do

operacji przeksztalcania
obrazu, zmieniac¢ ich
kolejnos¢, definiowac tryby
mieszania, tryby
przezroczystoéci, naktadaé
filtry na  poszczegolne
warstwy.

Student doskonale potrafi
postugiwaé si¢ warstwami,
wykorzystujac  je  wielu
operacji przeksztatcania
obrazu. Potrafi zarzadzaé
kanatami, wykorzystujac je
wielu operacji
przeksztalcania obrazu,
zmienia¢ ich  kolejnosé,
definiowaé tryby mieszania,
tryby przezroczystosci,
naktada¢ filtry na
poszczegodlne warstwy.

Student posiada kreatywna
postawe¢ pracy. Posiada
cechy wspotpracy z innymi
projektantami — studentami.
Potrafi wlasciwie
organizowa¢ prace. Student

postgpuje zgodnie ze
wszelkimi obecnymi
wizualnymi  standardami

przetwarzania obrazu.

Student nie potrafi wykonaé

Student potrafi wykonaé

Student prawidlowo potrafi

Student doskonale potrafi

selekcji na warstwie. Nie  podstawowa selekcj¢ na  wykona¢  selekcje na  wykona¢  selekcje  na
potrafi korzystaé¢ z  warstwie. Potrafi korzysta¢  poszczegdélnych warstwach.  poszczegélnych warstwach.
dostgpnych narzgdzi z  dostgpnych  narzgdzi  Dobrze potrafi zastosowa¢  Potrafi zastosowac
selekcji  oraz  zmienia¢  selekcji  oraz  zmienia¢  wlaSciwosci  kanalu do  wiasciwo$ci  kanalu  do
parametrow dziatania ~ parametry dziatania  efektowniejszego dziatania  efektowniejszego dziatania
EKO 4 narzedzi selekcji. narzedzi selekcji. selekcji. Potrafi korzysta¢ z  selekcji. Potrafi doskonale
wszystkich dostgpnych  korzystat z  wszystkich
narzegdzi  selekcji  oraz  dostgpnych narzedzi
zmieniaé odpowiednio  selekcji  oraz  zmieniaé
parametry w celu  odpowiednio parametry w
skuteczniejszego dziatania. celu skuteczniejszego
dziatania.

Student nie potrafi ~ Student potrafi ~ Student potrafi  Student potrafi

zaprojektowac zadnej  zaprojektowac prosta  zaprojektowac prosta  zaprojektowac
grafiki 3D w $rodowisku  grafik¢ 3D w S$rodowisku  grafik¢ 3D w $rodowisku  zaawansowang grafik¢ 3D
pracy Adobe Photoshop. pracy Adobe Photoshop. pracy Adobe Photoshop. w $rodowisku pracy Adobe

EKO05

Photoshop. Wykorzystywac
dostgpne funkcje. Korzysta¢

EKO06

z kamery 1 zarzadzaé

$wiattem.
Student nie potrafi stosowa¢  Student potrafi stosowa¢  Student wykazuje dobra  Student potrafi stosowaé i
filtrow w  $rodowiskach ~ podstawowe filtry w  znajomo$¢ stosowania i  dobieral filtry w
graficznych. Nie potrafi ~ $rodowiskach graficznych.  dobierania filtrow w  $rodowiskach  graficznych
selekcjonowa¢ warstw i Wykazuje podstawowe  srodowiskach graficznych ~ do zaplanowanego efektu
stosowac filtrow do  umiejetnosci w stosowaniu  do zaplanowanego efektu  pracy. Potrafi
odpowiednich warstw. Nie  selekcji na poszczegolnych  pracy. Poprawnie potrafi  selekcjonowaé warstwy i
potrafi stosowa¢ filtrow na  warstwach i stosowa¢ filtry  selekcjonowaé warstwy i  stosowaé filtry do
maskach. Nie  potrafi do odpowiednich warstw. stosowac filtry do  odpowiednich warstw w
importowa¢  filtrow  z  Potrafi stosowaé filtry na  odpowiednich warstw w  celu osiagnigcia
innych zrodet. maskach. Potrafi  celu osiagnigcia ~ zamierzonego efektu pracy.

importowa¢ filtry z innych
zrodet.

zamierzonego efektu pracy.
Potrafi stosowa¢ filtry na
maskach. Potrafi
importowa¢ filtry z innych
zrodet  instalowaé je i
zastosowa¢ we wilasnych
projektach.

Doskonale potrafi stosowaé
filtry na maskach.
Wykazuje bardzo dobre
umiejgtnosci w
poszukiwaniu nowych
ciekawych  filtrow  na
stronach  www.  Potrafi
importowaé filtry z innych
zrodet  instalowaé je i
zastosowa¢ we wlasnych
projektach.




Student nie potrafi
przygotowa¢  grafiki  na
potrzeby strony WWW, nie
potrafi jej pocia¢ tak by
nadawata si¢ do
oskryptowania.

Student potrafi
przygotowaé prosta grafike
na strong WWW, potrafi ja
dostatecznie  prawidtowo
pocia¢ tak by nadawata si¢
do oskryptowania.

Student potrafi
zaprojektowac i
przygotowaé  grafik¢ na
potrzeby strony WWW,
odpowiednio ja pocia¢ tak
by nadawala si¢ do
oskryptowania. Potrafi
przygotowa¢ odpowiednio
grafik¢ na warstwach tak by

Student potrafi
zaprojektowac i
przygotowaé¢  grafikg na
potrzeby strony WWW,

odpowiednio ja pociagé tak
by nadawala si¢ do
oskryptowania. Potrafi
przygotowa¢ odpowiednio
grafik¢ na warstwach tak by

nadawata si¢ do  nadawata sig do
zaimportowania do  zaimportowania do
srodowisk pracy  $rodowisk pracy
animacyjnych. Potrafi  animacyjnych. Potrafi
przygotowaé i przygotowaé i
modyfikowa¢ grafik¢ na  modyfikowa¢ grafik¢ na
potrzeby fotografii,  potrzeby fotografii,
E K07 poligrafii, urzadzen  poligrafii, urzadzen
mobilnych. Potrafi zapisa¢ ~ mobilnych. Potrafi zapisa¢
pliki do wilasciwych  pliki do wlasciwych
formatow stosowanych na  formatéow stosowanych na
stronach www. stronach  www.  Student
posiada kreatywna postawe
pracy. Posiada  cechy
wspotpracy  z  innymi
projektantami — studentami.
Potrafi wlasciwie
organizowa¢ praceg. Student
postgpuje  zgodnie  ze
wszelkimi obecnymi
wizualnymi  standardami
projektowania obrazu na
potrzeby stron www i
urzadzen mobilnych.
Student nie potrafi ~ Student potrafi ~ Student potrafi  Student potrafi
zaprojektowa¢ grafiki na  zaprojektowaé prosta  zaprojektowac grafik¢  zaprojektowaé  estetyczng
warstwach nadajacych si¢  grafik¢ na  warstwach  odpowiednio na warstwach  grafike odpowiednio na

do  zaimportowania do
innych $rodowisk pracy.
Nie potrafi zapisa¢ do
odpowiednich  formatow.
Nie zna zasad kompresji
stratnej i bezstratnej. Nie
zna  formatow  zapisu
grafiki. Nie potrafi
importowa¢ i exportowac
roznych  formatow. Nie
potrafi przeksztatcaé plikow
graficznych  z  obrazow
wektorowych na bitmapowe
i odwrotnie.

EKO08

nadajacych si¢ do
zaimportowania do innych
$rodowisk pracy. Potrafi
zapisa¢ do odpowiednich
formatéw. Zna podstawowe
zasad kompresji stratnej i
bezstratnej. Zna formaty
zapisu  grafiki.  Potrafi
importowa¢ i exportowac
roznych formatow. Potrafi
W podstawowym zakresie
przeksztatca¢ pliki
graficzne z obrazéw
wektorowych na bitmapowe
i odwrotnie.

nadajacych sig do
zaimportowania do innych
$rodowisk pracy. Potrafi

prawidlowo  zapisa¢ do
odpowiednich ~ formatow.
Zna  zasady  kompresji

stratnej i bezstratnej. Zna
formaty  zapisu  grafiki
bitmapowej i wektorowe;j.
Potrafi importowac i
exportowa  grafik¢  do
roznych formatow. Potrafi
przeksztatcac pliki
graficzne z obrazow
wektorowych na bitmapowe
i odwrotnie.

warstwach nadajacych sig
do zaimportowania do
innych s$rodowisk pracy.
Potrafi zapisaé do
odpowiednich ~ formatow.
Zna  doskonale  zasady
kompresji stratnej i
bezstratnej. Zna formaty
zapisu grafiki bitmapowej i
wektorowej,  potrafi  je
opisa¢ i zdefiniowac.
Potrafi importowaé i
exportowa  grafike  do
roznych formatdéw. Potrafi
doskonale przeksztalcaé
pliki graficzne z obrazow
wektorowych na bitmapowe
i odwrotnie. Student potrafi
zaprezentowac swoje efekty
pracy i doktadnie omowié

narzgdzia z ktorych
korzystal. Studenta cechuje
kreatywnos¢ w

projektowaniu grafiki.

1.

Inne informacje przydatne

23 Inne przydatne informacje o przedmiocie

Informacja, gdzie mozna zapoznac si¢ z prezentacjami do zaj¢¢, instrukcjami do laboratorium, itp.
Pracownia multimedialna do obrobki obrazu i dzwigku sala 238R

Pokoj wyktadowcow 250R

Informacje na temat miejsca odbywania zajec.
Pracownia multimedialna do obrébki obrazu i dzwieku sala 238R
Pracownia do przygotowywania materiatu fotograficznego i filmowego sala 042R.

Informacja na temat terminu zaje¢ (dzien tygodnia/godzina).
Plan zaje¢ dostepny na stronie internetowej uczelni.
Plan zaj¢¢ dostepny na stronie internetowej instytutu Informatyki.

Informacja na temat konsultacji (godziny+miejsce).

Piatek 16.55 —18.30
Pokoj wyktadowcow 250R

Pracownia multimedialna do obrobki obrazu i dzwieku sala 238R
Pracownia do przygotowywania materiatu fotograficznego i filmowego sala 042R.




Tabela podsumowujaca.

Efekt ksztalcenia

Odniesienie danego
efektu do efektow
zdefiniowanych dla
calego programu
(s, kierunkowych”)

Cele przedmiotu

Tresci programowe

Narzedzia dydaktyczne

Sposob oceny

EKO1 K_W19, K_U01 Cc1 W1 N1, N2, N3, N4 F1,F2
K_W19, K_U01,

EKO02 K_W13, K_U18, C2 W2 N1, N2, N3, N4 F1,F2

K_U21

EKO3 K_W20, K_U18 C3 W3 N1, N2, N3, N4 F1,F2

EKO04 K_W20, K_U18 C4 W4 N1, N2, N3, N4 F1,F2

EKO05 K_W19, K_U19 C5 W5 N1, N2, N3, N4 F1,F2

EKO06 K_W20, K_U01 C6 W6 N1, N2, N3, N4 F1,F2
K_W12, K_W19,

EKO7 K Uls, K U21 c7 W7 N1, N2, N3, N4 F1,F2

EKO8 K_W12, K_W19, cs W8 N1, N2, N3, N4 P1

K_KO1, K_K04




