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Informacje szczegolowe

14 Wymagania wstepne ‘

1. Brak przedmiotéw poprzedzajacych.
2. Ogodlna znajomo$¢ obstugi komputera, systemu operacyjnego Windows.
3. Ogolna wiedza z zakresu pracy w dowolnych $rodowiskach graficznych animacyjnych.

Podstawowa wiedza z zakresu multimediow. Podstawowa znajomos$¢ grafiki wektorowej i
bitmapowej. Podstawowa wiedza z zakresu animacji grafiki 2D i 3D.

15 Cele przedmiotu

C1 Zdobycie wiedzy i umiejetnosci praktycznej zwigzanej z tworzeniem materiatow multimedialnych.
Zapoznanie studentéw z obowigzujacymi aspektami prawnymi: prawa autorskie, rodzaje licencji
do programow.

C2 Zapoznanie studentéw ze srodowiskami pracy do tworzenia produktow multimedialnych. Nabycie
praktycznych umiejetnosci z obstugi programow i tworzenia produktow multimedialnych na
przyktadzie srodowiska pracy Adobe.

C3 Zdefiniowanie zasad i zapoznanie studentow z tworzeniem produktow multimedialnych (czas
kompozycji, rozdzielczos¢ kompozycji, uktad wspolrzedny kompozycji 2D i 3D, format
kompozycji) na przyktadzie Adobe After Effects.

C4 Zapoznanie studentéw z tworzeniem przestrzeni 2D i 3D (czas kompozycji, rozdzielczosé




kompozycji) na przyktadzie Adobe After Effects.

C5 Zapoznanie studentéw z tworzeniem przestrzeni 2D i 3D (efekty specjalne, uktad wspotrzedny
kompozycji, format kompozycji, rendering) na przyktadzie Adobe After Effects.

C6 Zdefiniowanie zasad i zapoznanie studentdw z tworzeniem produktow multimedialnych (czas
kompozycji, rozdzielczo$¢ kompozycji, $ciezki, format kompozycji, efekty) na przyktadzie Adobe
Premiere.

C7 Zdefiniowanie zasad i zapoznanie studentow z tworzeniem produktéw multimedialnych ($ciezki
dzwickowe) na przyktadzie Adobe Audition.

C8 Zdefiniowanie zasad i zapoznanie studentdow z tworzeniem produktéw multimedialnych

(rendering, interfejs animacyjny DVD ) na przyktadzie Adobe Encore i Adobe Media Encoder.

student, ktéry zaliczyl przedmiot, potrafi: odniesienie do celéw
przedmiotu

WIEDZA

EKO1

Student zna definicje grafiki 2D i 3D, potrafi dobiera¢ odpowiednie

srodowisko pracy do tworzenia zleconej do wykonania grafiki 2D i 3D.

Potrafi opisa¢ srodowisko pracy do zastosowania przy tworzeniu grafiki. C1
Potrafi zaproponowac i dobra¢ srodowisko pracy do wykonania zadanej

grafiki. Zna zasady 1 prawa autorskie. Zna zasady licencji
oprogramowania do tworzenia grafiki 2D i 3D.

UMIEJETNOSCI

EKO02

Student potrafi postugiwaé si¢ interfejsem oprogramowania. Potrafi

organizowa¢ interfejs do wilasnych potrzeb pracy. Potrafi wykonywaé

proste animacje na klatkach kluczowych. Potrafi przygotowa¢ kompozycje C2
(czasu, rozdzielczosci) wedlug odpowiedniego uktadu przestrzeni pracy

2D lub 3D.

EKO03

Student potrafi pracowa¢ na klatkach kluczowych w ukladzie
wspotrzednym 2D, potrafi przygotowaé kompozycje z zastosowaniem

$wiatet, kamer. Dobiera odpowiednie techniki pracy. Potrafi wiasciwiei C3
poprawnie planowa¢ kompozycje w celu ponownego wykorzystania lub

fatwiejszej ich modyfikacji.

EKO04

Potrafi korzysta¢ z wbudowanych presetow. Potrafi zaktada¢ kompozycje

o zdefiniowanym czasie i ukladzie wspotrzgdnym. Potrafi zastosowac ca
kamer¢ w uktadzie 3D. Potrafi zastosowa¢ $wiatla. Umie korzysta¢ z

maski na warstwie.

EKO05

Potrafi tworzy¢ wlasne presety w przestrzeni 2D i 3D. Potrafi w pelni

korzysta¢ i1 definiowa¢ wbudowane presety. Potrafi scharakteryzowac

pojecie renderingu, kluczowania, trakowania. Zna zasady oraz potrafi C5
przeprowadza¢ proces renderingu. Umie eksportowaé material do

wybranych formatow multimedialnych.

EKO06

Potrafi obstugiwaé interfejs. Umie zarzadza¢ S$ciezka umieszczong w
panelu Timeline. Potrafi korzysta¢ z przybornika. Umie stosowaé
T . S . . . C6
przejscia i efekty specjalne na $ciezce. Umie eksportowaé materiat do
wybranych formatow multimedialnych.

KOMPETENCJE

EKO7

Potrafi doda¢ wlasng osobng $ciezk¢ audio do stworzonej kompozycji C7
multimedialnej.

EKO08

Potrafi stworzy¢ animowane menu. Potrafi objasni¢c formaty C8
multimedialne. Potrafi zdefiniowa¢ odpowiednio format renderingu.

(17 Tresciprogramowe

17 Tresci programowe

forma zaje¢ - wyklady liczba liczba odniesienie do celow




godzin S godzin przedmiotu
NS
Zapoznanie 1 omodwienie interfejsow
W1  programéw do  tworzenia  produktow 2 C1
multimedialnych.
Tworzenie prostej animacji na Kklatkach
W2  kluczowych z wykorzystaniem interfejsu 2 C2
programu.
W3 Przygotowanie zaawansowanej kompozycji. 2 C3
W4  Animacja w uktadzie wspotrzednym 3D. 2 C4
W5 Stosowanie i zarzadzenie presetemi. 2 C5
Tworzenie wlasnego presetu. Rendering
W6 materiatu multimedialnego. 2 C6
Dodawanie $ciezki audio do wykonane;j
Wi kompozycji. 2 C7
W8 E\(V/oDrzenie animowanego menu do plyty 1 cs
suma godzin 15
forma zaje¢ - laboratoria liczba liczba odniesienie do celow
godzin S godzin przedmiotu
NS
L1 Proste ¢wiczenia zapoznajace z interfejsem i c1
obstugg programu. 2
L2 Tworzenie prostej animacji na klatkach
kluczowych z wykorzystaniem interfejsu 2 C2
programu.
L3 Przygotowanie zaawansowanej kompozycji. 2 C3
L4 Wykonywanie  animacja w  ukladzie 2 C4
wspotrzednym 3D.
L5 Stosowanie i zarzadzenie presetemi. 2 C5
L6 Tworzenie w_iasne_go presetu. Rendering 2 C6
materiatu multimedialnego.
L7 Wykonng_nie $ciezki audio do wykonane;j 2 C7
kompozycji.
L7 Tworzenie animowanego menu do plyty 1 C8
DVD.
suma godzin 15

18 Narzedzia/metody/formy dydaktyczne \

N1. Komputer.

N2. Dostepne dla studenta oprogramowanie Adobe.

N3. Materiaty multimedialne wykonane przez prowadzacego zajecia.
N4, Materiaty multimedialne dostepne w sieci.

F1. Ocena biezacego przygotowania do zaje¢ laboratoryjnych i aktywnosci w trakcie zajec - ocenianie
ciggle.
F2. Ocena projektow czastkowych wykonywanych na laboratoriach.

P1. Ocena projektow koncowych realizujacych wytyczne wyktadu i laboratoriow.




20 Obciazenie praca studenta

Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci

forma aktywnosci

S NS
Godziny kontaktowe z nauczycielem 38
trakcie zajec
Przygotowanie si¢ do laboratorium 17
Przygotowanie projektow 20
koncowych.
SUMA 75
SUMARYCZNA LICZBA
PUNKTOW ECTS DLA 3
PRZEDMIOTU

21 Literatura podstawowa i uzupelniajaca

Literatura podstawowa:

1. Adobe After Effects CS5. Oficjalny podr¢cznik, Wydawnictwo Helion, 2011.

2. Materiaty autorskie prowadzacego zaj¢cia.

Literatura uzupelniajaca:

1. www.adobe.com.pl

22 Formy oceny - szczegoly

definiowac¢ poje¢ grafiki 2D
i 3D. Nie potrafi dobiera¢
odpowiedniego $rodowiska
pracy do zleconego zadania.
Nie zna zasad i praw
autorskich. Nie zna zasad
otrzymywania licencji do
oprogramowania.

EKO1

zdefiniowa¢ pojecia Doty-
czace grafiki 2D i 3D.
Cze$ciowo orientuje si¢ w
kwestiach doboru  $rodo-
wiska pracy. Czgéciowo zna
zasady praw autorskich i
otrzymywania licencji do
korzystania z  oprogra-
mowania.

potrafi definiowa¢ pojecia
zwigzane z grafika 2D i 3D,
potrafi ~ dobiera¢  odpo-
wiednio $rodowisko pracy
do tworzenia zleconej do
wykonania grafiki 2D i 3D.
Zadowalajaco potrafi opisaé
srodowisko  pracy  do
zastosowania przy

tworzeniu grafiki. Potrafi
zaproponowa¢ i dobra¢
srodowisko  pracy  do

wykonania zadanej grafiki.
Zadowalajaco zna zasady i

Nna oceng 2 na ocene¢ 3 na ocene 4 Na oceng 5
nr efektu
(ndst) (dst) (db) (bdb)
Student nie potrafi ~ Student cze$ciowo potrafi  Student zadowalajaco ~ Student w pelni potrafi

definiowa¢ grafike 2D i 3D,
potrafi  dobiera¢  odpo-
wiednio $rodowisko pracy
do tworzenia zleconej do
wykonania grafiki 2D i 3D.

Potrafi w pelni opisa¢
srodowisko pracy do
zastosowania przy
tworzeniu grafiki. Potrafi

odpowiednio zaproponowaé
i dobra¢ $rodowisko pracy
do  wykonania  zadanej
grafiki. W pelni zna zasady
i prawa autorskie. Zna

postugiwaé si¢ interfejsem
oprogramowania. Nie
potrafi organizowac
interfejsu  do  wilasnych
potrzeb pracy. Nie potrafi
wykonywac zadnych
animacji na  klatkach

E KO 2 kluczowych. Nie potrafi
przygotowa¢  kompozycji
definiujacej czas,

rozdzielczosci. Nie potrafi
umiejscawia¢ animacje w
przestrzeni uktadu pracy 2D
lub 3D

zasady postugiwania si¢
interfejsem. W znikomym
zakresie potrafi wykonywac
proste animacje na klatkach
kluczowych w  przestrzeni
2D. Potrafi przygotowac
kompozycje definiujac czas,

rozdzielczosci, odpo-
wiednio umiejscawiaé
animacje W  przestrzeni

uktadu pracy 2D lub 3D.

si¢ interfejsem
oprogramowania.  Potrafi
organizowa¢ interfejs do
wlasnych potrzeb pracy.
Potrafi wykonywaé proste

animacje na  klatkach
kluczowych. Potrafi
przygotowa¢  kompozycje
definiujac czas,
rozdzielczosci, odpo-
wiednio umiejscawiac
animacje W  przestrzeni

uktadu pracy 2D lub 3D.

prawa autorskie. Zna zasady ~ zasady licencji
licencji oprogramowania do  oprogramowania do
tworzenia grafiki 2D i 3D. tworzenia grafiki 2D i 3D.
Posiada aktywna i
kreatywna ~ postawg  do
realizacji zadan.
Student nie potrafi ~ Student zna podstawowe  Student potrafi postugiwa¢  Student w peli potrafi

postugiwac¢ si¢ interfejsem
oprogramowania.

Kreatywnie podchodzi do
tematu.  Biegle  potrafi
organizowa¢ interfejs do
wlasnych potrzeb pracy.
Perfekcyjnie potrafi
wykonywac proste animacje
na klatkach kluczowych. W
petni potrafi przygotowaé
kompozycje definiujac czas,

rozdzielczos$cei, odpo-
wiednio umiejscawiac
animacje w  przestrzeni

uktadu pracy 2D lub 3D.
Aktywnie realizuje wszelkie
powierzone zadania.




EKO03

Student nie umie pracowaé
na klatkach kluczowych w
uktadzie wspotrzednym 2D.
Nie potrafi przygotowac
kompozycji z
zastosowaniem $wiatet oraz
kamer. Nie potrafi dobrac¢
odpowiedniej techniki
pracy. Nie umie wlasciwie
zaplanowa¢ kompozycji w
celu ponownego jej
wykorzystania lub
modyfikowania.

Student potrafi pracowaé na
klatkach  kluczowych —w
uktadzie wspotrzednym 2D.
Potrafi przygotowywac
prosta  kompozycji¢  z
zastosowaniem $wiatel oraz
kamer.  Potrafi ~ dobra¢
odpowiednie techniki pracy.
Student umie w
podstawowym zakresie
zaplanowa¢ kompozycje w
celu ponownego jej
wykorzystania lub
modyfikowania.

Student wykazuje dobre
umiejgtnosci  pracy  na
klatkach  kluczowych —w
uktadzie wspotrzgdnym 2D,
potrafi przygotowaé dobra i
odpowiednia z wytycznymi

kompozycje¢ z
zastosowaniem Swiatel,
kamer. Dobiera
odpowiednie techniki pracy.
Potrafi wiasciwie i
poprawnie planowaé

kompozycje w celu
ponownego wykorzystania
lub tatwiejszej ich
modyfikacji.

Student potrafi pracowaé na
klatkach  kluczowych ~w
uktadzie wspotrzgdnym 2D,

potrafi przygotowac
kompozycje z
zastosowaniem Swiatel,
kamer. Dobiera
odpowiednie techniki pracy.
Potrafi wilasciwiei
poprawnie planowaé

kompozycje w celu
ponownego wykorzystania
lub latwiejszej ich
modyfikacji. Student
posiada kreatywna postawe
pracy. Posiada  cechy
wspotpracy  z innymi
projektantami — studentami.

EKO04

Potrafi wlasciwie
organizowac prace.
Student nie potrafi ~ Student potrafi korzysta¢ z  Student potrafi korzysta¢ z  Student  potrafi  biegle

korzysta¢ z wbudowanych
presetow.  Nie  potrafi
zaktada¢  kompozycji o
zdefiniowanym  czasie i
uktadzie wspotrzgdnym.
Nie potrafi  zastosowaé
kamer w ukladzie 3D. Nie
potrafi zastosowaé $wiatla.
Nie umie korzysta¢ z maski
na warstwie.

wbudowanych  presetow.
Potrafi  zaklada¢  proste
kompozycje o zdefiniowa-
nym czasie 1 ukladzie
wspolrzgdnym. Potrafi w

bardzo  prosty  sposob
zastosowa¢  kamere = w
uktadzie 3D. Potrafi

zastosowac $wiatta i maski.

wbudowanych presetow i

definiowaé podstawowe
funkcje i wiasciwoscei.
Potrafi zaktadac
kompozycje o zdefiniowa-
nym czasie i ukladzie
wspotrzgdnym. Potrafi

zastosowa¢ prosta kamere
w ukfadzie 3D. Potrafi
zastosowa¢ $wiatta. Umie
korzysta¢ z maski na
warstwie.

korzysta¢ z wbudowanych
presetow  definiowa¢ ich
wartoéci i funkcje. Potrafi
zaklada¢  kompozycje o
zdefiniowanym  czasie i
uktadzie wspoOhrzednym.
Potrafi zastosowa¢ kamerg
w uktadzie 3D. Potrafi
zastosowa¢  §wiatta  do
kazdej kompozycji.
Doskonale umie korzysta¢ z
maski na warstwach.

EKO05

Student nie potrafi tworzy¢
wlasnych  presetow ~ w
przestrzeni 2D i 3D. Nie
potrafi w petni korzysta¢ i
definiowa¢  wbudowanych

presetow. Nie umie
scharakteryzowac pojec
renderingu,  kluczowania,
trakowania ani ich
wykonac. Nie umie
eksportowa¢ material do
wybranych formatow

multimedialnych.

Student potrafi tworzy¢
bardzo  proste  wlasne
presety w przestrzeni 2D i
3D. Potrafi korzysta¢ i
czgSciowo definiowaé
whbudowane presety. Umie
w podstawowym zakresie
scharakteryzowa¢  pojecie
renderingu,  kluczowania,
trakowania. Umie wykona¢
prosty proses kluczowania i

trakowania. Umie
eksportowa¢ material do
wybranych formatow

multimedialnych.

Potrafi tworzy¢ wlasne
presety w przestrzeni 2D i
3D. Potrafi korzystac i
definiowa¢ wbudowane
presety. Potrafi
scharakteryzowac¢ pojecie
renderingu, kluczowania,
trakowania. Zna zasady
oraz potrafi przeprowadzac
proces renderingu. Umie
eksportowa¢ materiat do
wybranych formatéw
multimedialnych.

Potrafi  tworzy¢  wlasne
presety w przestrzeni 2D i
3D. Potrafi w pehi
korzysta¢ i  definiowac
whbudowane presety. Potrafi

scharakteryzowaé¢  pojecie
renderingu,  kluczowania,
trakowania. Zna zasady

oraz potrafi przeprowadzaé
proces renderingu. Umie
eksportowa¢ materiat do

EKO06

Student nie potrafi
obstugiwa¢ interfejsu. Nie

umie zarzadza¢ $ciezka
umieszczong w  panelu
Timeline.  Nie  potrafi

korzysta¢ z przybornika.
Nie umie stosowa¢ przejs¢ i
efektow  specjalnych na
Sciezce. Nie umie
eksportowa¢ materiatu do

Student w zaledwie
podstawowym zakresie
potrafi obslugiwa¢ interfejs,
zarzadzaé Sciezka
umieszczona w  panelu
Timeline. Czesciowo
potrafi korzysta¢ z
przybornika. Stosuje

zwykte przejscia i efekty
specjalne na $ciezce. Umie

Student potrafi obstugiwac
interfejs. Umie zarzadzaé
Sciezka umieszczong W
panelu Timeline. Potrafi
korzysta¢ z przybornika.
Umie stosowaé przejécia i
efekty specjalne na Sciezce.
Umie eksportowa¢ materiat
do wybranych formatow
multimedialnych.

wybranych formatow
multimedialnych.  Student
postepuje zgodnie ze
wszelkimi obecnymi
wizualnymi standardami
przetwarzania obrazu.

Student  biegle  potrafi
obstugiwaé interfejs.

Znakomicie umie zarzadza¢
Sciezkg  umieszczong W
panelu Timeline. Potrafi
korzysta¢ z przybornika.
Umie stosowaé przejscia i
efekty specjalne na $ciezce.
Umie eksportowa¢ materiat
do wybranych formatéw

EKO7

formatéw multimedialnych. z pomoca eksportowaé multimedialnych. Zna
materiat do  wybranych trendy wspdtczesnie
formatow multimedialnych. obowiazujace.

Student nie umie dodawa¢  Student potrafi poprawnie  Student potrafi  doda¢  Student  potrafi  doda¢

wlasnej osobnej $ciezki  dodac osobng $ciezkg audio  wlasng  osobng  $ciezke  wlasng  osobng  Sciezke

audio do stworzonej  do stworzonej kompozycji  audio do stworzonej  audio do stworzonej

kompozycji multimedialnej.

multimedialnej.

kompozycji multimedialnej.

kompozycji multimedialnej.
Posiada aktywna postawg
do pracy.

EKO08

Student nie potrafi stworzy¢
animowane menu do plyty
DVD. Nie potrafi dobra¢
odpowiniego
oprogramowania do
stworzenia ~ animowanego
menu. Nie potrafi objasnic¢
formatow multimedialnych
Nie potrafi ~w  pekni
zdefiniowaé formatu
renderingu.

Student w zwykly sposob
potrafi stworzy¢ animowane
menu do plyty DVD.
Potrafi objasni¢ formaty
multimedialne. Potrafi
zdefiniowa¢  odpowiedni
format do renderingu

Student  potrafi stworzy¢
tadne animowane menu do
ptyty DVD w obecnie

obowiazujacych

standardach. Potrafi
objasni¢ formaty
multimedialne. Potrafi
zdefiniowa¢  odpowiedni

format do renderingu.

Student w peti potrafi
stworzy¢ fadne animowane
menu do plyty DVD w

obecnie  obowigzujacych
standardach. Potrafi
objasni¢ formaty
multimedialne. Potrafi
perfekcyjnie i w  pelni
zdefiniowa¢  odpowiedni
format do  renderingu.

Posiada aktywna postawg
do pracy.

Inne przydatne informacje




|22 Inne przydatne informacije o przedmiocie

1. Informacja, gdzie mozna zapoznac si¢ z prezentacjami do zaje¢, instrukcjami do laboratorium, itp.
Pracownia multimedialna do obréobki obrazu i dzwicku sala 238R
Pokoj wyktadowcow 245R

2. Informacje na temat miejsca odbywania zaj¢é.

Pracownia multimedialna do obrébki obrazu i dzwieku sala 238R

Pracownia do przygotowywania materiatu fotograficznego i filmowego sala 042R.
3. Informacja na temat terminu zaje¢ (dzien tygodnia/godzina).

Plan zajgé dostepny na stronie internetowej uczelni.

Plan zaje¢ dostepny na stronie internetowej instytutu Informatyki.
4. Informacja na temat konsultacji (godziny + miejsce).

Poniedziatek 14.25-15.10, Wtorek 15.15-16.50 (semestr zimowy)

Pokoj wyktadowcow 245R

Pracownia multimedialna do obrobki obrazu i dzwigku sala 238R

Pracownia do przygotowywania materialu fotograficznego i filmowego sala 042R.




Tabela podsumowujaca.

Odniesienie danego
efektu do efektow

Efekt ksztalcenia zdefiniowanych dla Cele przedmiotu Tres$ci programowe Narzedzia dydaktyczne Sposob oceny
calego programu
(s, kierunkowych”)
K_W19, K_W20,
K_U19

EKO1 C1 W1 N1, N2, N3, N4 F1, F2

K_W19, K_W20,
K_U13, K_U14
K_W19, K_W20, ,
K_U13, K_U22
K_W19, K_W20, ,
K_U13, K_U19
K_W19, K_W20, ,
K_U13, K_U19
K_W19, K_W20, ,
EKO06 K_U13, K_U19, C6 W6 N1, N2, N3, N4 F1, F2
K_U14
K_W19, K_W?20, ,
K_U13, K_U22
K_W19, K_W20, ,
EKO8 K_U13, K_U22, cs w8 N1, N2, N3, N4 P1

K_KO1, K_K04

EKO02 C2 W2 N1, N2, N3, N4 F1, F2

EKO03 C3 W3 N1, N2, N3, N4 F1, F2

EKO04 C4 W4 N1, N2, N3, N4 F1, F2

EKO05 C5 W5 N1, N2, N3, N4 F1, F2

EKO7 C7 W7 N1, N2, N3, N4 F1, F2




