KARTA MODULU KSZTALCENIA

ROK AKADEMICKI 2020/2021
Kierunek Informatyka I stopien

Informacje ogolne

Nazwa modulu ksztalcenia
Architektura komputeréw

Nazwa jednostki prowadzacej modul (nalezy wskazaé nazwe zgodnie ze Statutem PSW Instytut,
Zakiad)

Wydziat Nauk Ekonomicznych i Technicznych,
Katedra Nauk Technicznych,

Zaktad Informatyki

Kod modutu @ Grupa tresci ksztalcenia Typ modulu

(wypetnia koordynator  Kierunkowego (obowigzkowy, fakultatywny)

ECTS) Obowigzkowy

@ Poziom studiéw Liczba punktow ECTS Poziom przedmiotu (podstawowy,

(studia I stopnia) 3 Srednio- zaawansowany, zaawansowany)
Srednio- Zaawansowany

9 Rok studiéw,. 11 Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu

rok — semestr VI — letni

Wyk.  Cw. Lab. Sem.  Proj. Wyk. Cw. Lab. Sem.  Proj.

30 30 2 2

Jezyk wykladowy: polski

Wykladowca (wykladowcy) (imi¢ i nazwisko, stopier naukowy oraz adres e-mailowy
wyktadowcy/wyktadowcow prowadzgcych zajecia)
dr Robert Tomaszewski, r.tomaszewski@dydaktyka.pswbp.pl, mgr inz. Piotr Szostak

Informacje szczegélowe

14 Wymagania wstepne (zakres wiadomosci/umiejetnosci/kompetencii, jakie powinien posiadaé

student przed rozpoczeciem nauki przedmiotu)

1. Znajomo$¢ podstaw informatyki i architektury komputeréw z sem.|
2. Znajomos¢ podstaw elektroniki i techniki cyfrowej
3.

15 Cele przedmiotu (oczekiwane efekty ksztalcenia, kompetencje / umiejetnosci/wiedza nabyte przez

studentow)
C1 Przedmiot ma dostarczy¢ najwazniejszych wiadomosci na temat architektury i organizacji
komputerow

C2 Efektem ksztalcenia bedzie znajomos$é niezbednych pojec i teorii dotyczacych budowy i
dziatania komputerow, uktadow logicznych. Podstawy obejmowa¢ beda zarowno sposoby
laczenia elementéw i podzespotow komputerow, jak i typowe konfiguracje spotykane
wspotczesnie.

C3 Na wyktadach omowione zostana podstawowe elementy sktadowe, z ktorych buduje si¢



mailto:r.tomaszewski@dydaktyka.pswbp.pl

komputery, sposoby tgczenia tych elementéw w podzespoty, metody komponowania
komputera z podzespotéw, sposoby dziatania i konstruowania komputerow o réznych
zastosowaniach, wspotprace elementow sprzetowych i programowych.

16 Efekty ksztalcenia w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

nr student, ktory zaliczyt przedmiot, potrafi: odniesienie do celow
ksztalcenia

WIEDZA

EKO1 Ma wiedze z zakresu podstaw informatyki i architektury systeméow  C1 C2 C3
komputerowych i orientuje si¢ w najnowszych trendach rozwoju

informatyki

UMIEJETNOSCI ci1c2cs3
EKO02 Potrafi zaprojektowac system komputerowy zarowno w zespole jak C1 C2 C3

i indywidualnie

KOMPETENCJE

EKO3 Rozumie potrzebe ciaglego doskonalenia si¢

17 Tresci programowe

forma zaje¢ - wyklady liczba odniesienie do efektow
godzin ksztalcenia dla
przedmiotu

W1-  Rozw¢j systemow komputerowych, 8 EKO01, EK03
w4 budowa komputera i komponentdw,

magistrale danych
W5-  Technologie magazynowania danych 4 EKO01, EK03
W6
W7 Ochrona danych i zarzadzanie 2 EKO01, EK03

pamigci.
W8- Architektura systemow 6 EKO1, EKO3

W10 informatycznych a bezpieczenstwo
danych, technologie przesytania i
kodowania informacji, sieci

komputerowe
W11- Systemy zarzadzania — software 4 EKO1, EKO3
W12
W13- Modele przetwarzania informacji. 4 EKO01, EK03
W14  Wspolpraca wielu jednostek

wykonawczych.
W15  Podsumowanie wiadomo$ci 2 EKO01, EKO3

suma godzin 30
forma zaje¢ - laboratoria liczba odniesienie do efektow
godzin ksztalcenia dla
przedmiotu

L1-L2 Poznanie wybranego programu do 4 EKO01, EK02, EK03

symulacji komputerowej uktadow
cyfrowych i praktyczna realizacja
zadanych elementow. Obliczenia
Binarne
L3 Analiza i realizacja zadanych 2 EKO01, EK02, EK03




uktadoéw logicznych z pomoca
programu symulacyjnego.

L4 Realizacja uktadowa pétsumatora i 2 EKO1, EK02, EK03
sumatora (wielobitowego)
L5 Analiza sekwencyjnych uktadow 2 EKO01, EK02, EK03

przetaczajacych (uktady z pamiecia)
przerzutnikoOw asynchronicznych.

L6-L8 Budowa macierzy dyskowych i 6 EKO01, EK02, EK03
operacje na danych
LO- Schemat funkcjonalny 4 EKO01, EK02, EK03

L10 mikrokomputera. Budowa systemu
komputerowego — magistrale, BIOS —
funkcje, upgrade. Program Setup
BIOS
L11 Przyktady realizacji konwerterow 2 EKO01, EK02, EK03
kodéw (np. NKB w Graya itp.).
Multipleksery i demultipleksery.

L12-  Projektowanie i realizacja pamigci 4 EKO01, EK02, EK03
L13 RAM, ROM
L14-  Konfiguracja, podtaczenie, budowa 4 EKO01, EK02, EKO03

L15 zestawu komputerowego.
suma godzin 30 |

18 Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktad wspomagany prezentacja multimedialng

2. Cwiczenia w laboratorium realizacja samodzielnych zadan symulacyjnych— sprzet i
oprogramowanie

3.

4.

19 Sposoby oceny (F — formujaca, P — podsumowujaca)

F1. Laboratorium: biezaca kontrola zdobywanej wiedzy — w formie ustnej.
F2. Wyktad: egzamin koncowy.
forma aktywnosci $rednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z nauczycielem 60
Przygotowanie si¢ do laboratorium 10
Przygotowanie si¢ do zajec¢ 10
Przygotowanie do egzaminu 10
SUMA 90
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA 3
PRZEDMIOTU

21 Literatura podstawowa i uzupelniajaca

Komorowski W.: Kroétki kurs architektury i organizacji komputerow, , MIKOM, 2004.
Skorupski A. :Podstawy budowy i dzialania komputerow, , WKL, 2000. .

Stallings W.: Organizacja i architektura systemu komputerowego, , WNT, 2000.
Metzger P: Anatomia PC, wyd Helion, 2006.

Biernat J.: Architektura komputeréw, , Oficyna Wydawnicza Polit. Wroctawskiej, 1999
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Literatura uzupelniajaca

O 030 LN K~ W —

. Materialy udostepnione na www.intel.com

. Materiaty udost¢gpnione na www.amd.com

. Materiaty udostepnione na www.nvidia.com
. Materialy udostepnione na www.microsoft.com

. Materialy udostepnione na www.ubuntu.com , www.ubuntu.pl
. Materialy udostgpnione na www.debian.org

. Materialy udostepnione na www.vmware.com

. Materialy udostepnione na www.virtualbox.org
. Materialy udostepnione na www.apachefriends.org

Clark S.H.A.: W sercu PC. Wyd. HELION. Gliwice 2003

Kruk S.: Cwiczenia z asemblera, Wyd. MIKOM. Warszawa 1999
Patterson D., Hennessy J.: Computer Organizatin and design. Elsevier 2005.
Wojtuszkiewicz K.: Jak dziata komputer. Wyd. MIKOM. Warszawa 1999

Formy oceny - szczegOly

nr efektu na ((:l(aes?)(? 2 na oceng 3 (dst) | na oceng 4 (db) na ((E)cdetr);e; >
EKO01 Nie ma wiedzy z | Ma wiedze z Ma wiedze z Ma wiedze z
zakresu podstaw | zakresu podstaw | zakresu podstaw | zakresu podstaw
informatyki i informatyki i informatyki i informatyki i
architektury architektury architektury architektury
systemow systemow systemow systemow
komputerowych i | komputerowych i | komputerowych i | komputerowych i
nie orientuje si¢ | nie orientuje si¢ orientuje si¢ w biegle orientuje
W najnowszych W najnowszych najnowszych sie w
trendach rozwoju | trendach rozwoju | trendach rozwoju | najnowszych
informatyki informatyki informatyki trendach rozwoju
informatyki
EKO02 Nie potrafi Potrafi Potrafi Potrafi
zaprojektowac zaprojektowac zaprojektowac zaprojektowac
systemu system samodzielnie system
komputerowego | komputerowy system komputerowy
przy udziale komputerowy zarOwno w
zespotu Zarowno w zespole jak i
zespole jak i indywidualnie,
indywidualnie korzysta z
najnowszych
rozwigzan
EKO03 Nie rozumie Rozumie Rozumie Rozumie
potrzeby ciaglego | potrzebe cigglego | potrzebe ciaglego | potrzebe cigglego
doskonalenia si¢ | doskonalenia si¢ | doskonalenia si¢ i | doskonalenia si¢ i
zna zrdodta zna zrodta
zdobywania zdobywania
wiedzy wiedzy i biegle
si¢ nimi

postuguje




Inne przydatne informacje

22 Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Informacja, gdzie mozna zapoznac si¢ z prezentacjami do zaje¢, instrukcjami do laboratorium, itp.
2. Limit oséb w grupie do 15, sala laboratoryjna wyposazona w komputery.
3. Informacja na temat terminu zaje¢ (dzien tygodnia/godzina).
Wedhug planu zajeé
4, Informacja na temat konsultacji (godziny+miejsce).
Wedhug planu zajeé




Tabela podsumowujaca.

Odniesienie danego
efektu do efektow

Efekt ksztalcenia zdefiniowanych dla Cele przedmiotu Tres$ci programowe Narzedzia dydaktyczne Sposob oceny
calego programu
(s, kierunkowych”)
EKO1 Wyktad wspomagany
prezentacja multimedialng
K_W06, K_W20, Cwiczenia w laboratorium
K W21, K_ W26 C1,C2,C3 W1-W15, L01-L15 realizacja samodzielnych F1,F2
zadan symulacyjnych—
sprzet i oprogramowanie
EKO02 K_U01, K_U11 C1,C2,C3 W1-W15, L01-L15 jw. F1,F2
EKO03 K_KO01 C1,C2,C3 L01-L15 j.w. FLF2




