KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2019/2020

INFORMACJE OGOLNE

=

Nazwa przedmiotu ksztatcenia
SIECIOWE SYSTEMY OPERACYJNE

Nazwa jednostki Wydziat Nauk Technicznych, Zaktad Informatyki

Grupa tresci ksztatcenia specjalnosciowego

Typ przedmiotu Obowigzkowy

Poziom studidéw Stopnia |

Poziom przedmiotu zaawansowany

. Rok studidw, semestr |l rok, semestr 3-zimowy

2
3
4
5
6. Liczba punktow ECTS 4
7
8
9

Liczba godzin w semestrze

Wyk. Cw. L* Prj. Pbn. Zp. Pr.

15 30

10. Jezyk wyktadowy: polski

11. Wyktadowca (wyktadowcy)
Jakub Smotka, dr inz.,

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

12. Wymagania wstepne

1) Znajomosc¢ podstaw programowania w jezyku C

2) Znajomosé podstawowych zagadnien zwigzanych z systemem Linux

3) Podstawowa znajomos¢ jezyka angielskiego

13. Cele przedmiotu

C1 Poznanie pojec¢ zwigzanych z tworzeniem ustug sieciowych w systemie Linux

C2 Poznanie w praktyce metod tworzenia ustug sieciowych w systemie Linux

14. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktory zaliczyt przedmiot:

odniesienie do kierunkowych
efektédw uczenia sie

WIEDZA

EUO1 Potrafi scharakteryzowa¢ elementy systemu Linux zwigzane z
tworzeniem ustug sieciowych

11P_WO09, I1P_W18

EUO2 Potrafi scharakteryzowa¢ pojecia z zakresu sieci komputerowych
zwigzane z tworzeniem ustug sieciowych

11P_W11, I1P_W18

UMIEJETNOSCI

EUO3 Potrafi zaprojektowaé, zaimplementowacd i uruchomic ustuge sieciowg w
systemie Linux

11P_U23, I11P_29

KOMPETENCJE SPOLECZNE

EU04 Ma swiadomos¢ potrzeby ciggtego podnoszenia swoich
kompetencji zwigzang z ciggtym rozwojem sieci komputerowych

11P_KO1

15. Tresci programowe

Forma zaje¢ - wyktady

1) Tworzenie proceséw, uprawnienia proceséow
2) Obstuga sygnatéw

3) Komunikacja miedzyprocesowa

4) Gniazda sieciowe

5) Tworzenie ustug sieciowych

Forma zaje¢ — laboratoria

1) Przygotowanie stanowiska pracy
2) Tworzenie proceséw




3) Identyfikatory proceséw

4) Obstuga sygnatéw

5) Komunikacja miedzyprocesowa
6) Gniazda sieciowe

7) Tworzenie ustug sieciowych

16. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktad w formie prezentacji multimedialnej potaczony z praktyczng demonstracjg dziatania wybranych
programow

2. Samodzielne wykonywanie ¢wiczen laboratoryjnych

17. Sposoby oceny (F - formujgca; P — podsumowujgca)

F1. Ocena biezacej pracy studentow

P1. Praktyczny sprawdzian w trakcie laboratorium

P2. Ocena zaimplementowanej przez studentdw ustugi sieciowe;j

P3. Egzamin w formie testu z pytaniami zamknietymi

18. Obcigzenia praca studenta

forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z nauczycielem** 47

Naktad pracy studenta

Przygotowanie sie do zajec 10
Samodzielne programowanie 13
Samodzielna realizacja ustugi sieciowe;j 25
Przygotowanie do zaliczenia wykfadu 5
SUMA 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4

DLA PRZEDMIOTU

19. Literatura podstawowa i uzupetniajaca

Literatura podstawowa:

1) W. Richard Stevens — Unix — programowanie ustug sieciowych — WNT 1999

2) W. Richard Stevens — Unix — programowanie ustug sieciowych — Tom 2— WNT 1999

Literatura uzupetniajaca:

1) Neil Matthew, Richard Stones — Beginning Linux Programming — wydanie 4 — Wrox 2008

20. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia konczg sie zaliczeniem z ocena
Procentowy podziat ocenianych efektéw w kategoriach wiedza, umiejetnosci, kompetencje: W —49%, U —
49%, K —2%
Kolokwium pisemne sprawdzajgce wiedze studenta
- Czas trwania 2 godziny lekcyjne
- 3 zadania do zaprogramowania na komputerze
- Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest uzyskanie 50% punktéw
- Punktacja — kazde zadanie sktada sie z podpunktéw do wykonania. Za kazde polecenie w zadaniu mozna
uzyskaé 1 punkt. Z kolokwium mozna uzyska¢ maksymalnie 15 punktéw.
e 0-6,9(9) pkt - niedostateczny (2,0)
e 7-—28,9(9) pkt - dostateczny (3,0)
e 9-9,9(9) pkt - dostateczny plus (3,5)
e 10-11,9(9) pkt dobry (4,0)
e 12-13,9(9) pkt - dobry plus (4,5)
e 14- 15 pkt - bardzo dobry (5,0)
Aplikacja zaliczeniowa oddawana na zakonczenie laboratorium opracowywana na bazie instrukcji
przedstawiajgcej funkcje do zrealizowania (i sposob ich implementacji)




- sprawdza opanowanie materiatu realizowanego na laboratorium
- ocena zalezy bezposrednio od liczby zaimplementowanych funkcji ustugi sieciowej
Egzamin w formie testu z pytaniami zamknietymi (21 pytan). Czas trwania egzaminu 60 minut. Oceny w
zaleznosci od liczby prawidtowych odpowiedzi:
Punktacja (za kazde pozytywne wskazanie 1 punkt)
e 0-10 pkt —2.0 (niedostateczny)
11-12 pkt — 3.0 (dostateczny)
13-14 pkt — 3.5 (dos$¢ dobry)
15-17 pkt — 4.0 (dobry)
18-19 pkt — 4.5 (ponad dobry)
20-21 pkt — 5.0 (bardzo dobry)

21. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajeé i tresciach programowych udziela Prowadzgcy w trakcie zajeé
i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywac sie bedg w PSW w Biatej Podlaskiej

3. Zajecia odbywac sie beda zgodnie z aktualnym planem zajeé

4. Konsultacje odbywac sie beda zgodnie z obowigzujgcym terminarzem

* L — laboratorium (w przypadku zajec z jezyka obcego oznacza lektorat)
** _— Zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego lub innej osoby prowadzacej zajecia oraz

konsultacje




