KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2019/2020

INFORMACJE OGOLNE
1. Nazwa przedmiotu ksztatcenia
MATEMATYKA DYSKRETNA

2. Nazwa jednostki prowadzacej modut Zakfad Informatyki
3. Grupa tresci ksztatcenia
4. Typ przedmiotu obowigzkowy
5. Poziom studiéw Stopnia |
6. Liczba punktéow ECTS 3
7. Poziom przedmiotu Srednio-zaawansowany
8. Rok studiow, semestr | rok, semestr 2-letni
9. Liczba godzin w semestrze

Wyk. Cw L* Prj Pbn Zp. Pr.

15 30

10. Jezyk wyktadowy: polski

11. Wyktadowca (wyktadowcy)
Magda Konieczna, mgr, m.konieczna@dydaktyka.pswbp.pl

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

12. Wymagania wstepne

1) Wiedza z zakresu dziatan na liczbach rzeczywistych i wyrazeniach algebraicznych, na podstawie
programu matematyki ze szkoty srednie;j.

13. Cele przedmiotu

Cc1 Zapoznanie studentdw z zagadnieniami matematyki dyskretnej.

C2 Wykorzystanie zagadniert matematyki dyskretnej w przedmiotach matematycznych i informatycznych.

14. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

odniesienie do
Student, ktéry zaliczyt przedmiot: kierunkowych
efektdw uczenia sie

WIEDZA
EU1 Ma wiedze w zakresie matematyki dyskretnej, przydatng do formutowania i 11P_W01
rozwigzywania prostych zadan zwigzanych z tematyka przedmiotu.
EU2 Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu 11P_WO01

typowych zadan zwigzanych z tematyka przedmiotu.

UMIEJETNOSCI

EU3 Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan metody poznane na 11P_U01
wyktadzie
EU4 Potrafi interpretowacd uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski 11P_UO01
KOMPETENCJE SPOLECZNE
EU5 Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie — podnoszenia swoich kompetencji. 11P_KO1

15. Tresci programowe

Forma zajec - wyktady

1) Ciagiliczb naturalnych, szybkosé wzrostu, notacja O.

2) Metoda indukcji matematycznej, wersja podstawowa i rozszerzona.
3) Liczby pierwsze, algorytm Euklidesa, testy pierwszosci.

4) Rdéwnania diofantyczne, kongruencje, arytmetyka modularna.

5) Zastosowanie teorii liczb w kodowaniu informacji.

6) Definicjeizaleznosci rekurencyjne, Tozsamosci liniowe.

7) Ciag Fibonacciego, definicja rekurencyjna i wzor jawny.

8) Zasada bijekcji, ciggi binarne.

9) Podstawowe prawa zliczania, dodawanie i mnozenie.

10) Zliczanie podzbioréw i funkcji.

11) Wspdtczynniki dwumianowe Newtona, wtasnosci, przyktady zastosowan.




12) Zasada szufladkowa Dirichleta.

13) Grafy i grafy skierowane, reprezentacja macierzowa.
14) Grafy Eulera i Hamiltona.

15) Twierdzenia o kolorowaniu graféw .

Forma zajec - ¢éwiczenia

1) Badanie szybkosci wzrostu ciggdéw przydatnych w informatyce z wykorzystaniem notacji O oraz indukcji
matematyczne;j.

2) Badanie wtasnosci liczb pierwszych, sito Eratostenesa, liczby pierwsze Fermata.

3) Rozwigzywanie réwnan diofantycznych i kongruencji.

4) Zadania praktyczne na kodowanie informacji.

5) Uktadanie zaleznosci rekurencyjnych, wyznaczanie wzordéw jawnych rekurencji liniowe;j.

6) Badanie wtasnosci ciggu Fibonacciego.

7) Zadania na wyznaczanie réwnolicznosci zbiordw i struktur dyskretnych.

8) Zliczanie elementdw zbioru, zastosowanie praw dodawania i mnozenia oraz zasady wigczen i wytgczen.

9) Zadania na wyznaczanie liczby podzbioréw i funkcji (bijekcji, injekcji).

10) Badanie wtasnosci wspétczynnikow Newtona (aspekt kombinatoryczny).

11) Zadania na zastosowanie zasady szufladkowej Dirichleta (wersja podstawowa i uogdélniona).

12) Zadania ilustrujgce grafy i ich wtasnosci. Wyznaczanie reprezentacji macierzowe;.

13) Zadania ilustrujgce grafy Eulera i Hamiltona, problem mostéw krélewieckich.

14) Problem komiwojazera, charakterystyka Eulera.

16. Narzedzia/metody dydaktyczne

Dyskusja

Rozwigzywanie zadan

Objasnienie i prezentacja multimedialna

PlWINE

. Konsultacje

17. Sposoby oceny (F — formujgca; P — podsumowujgca)

F1 Obecnosc i aktywnos¢ na zajeciach
P1 Kolokwium na zajeciach
P2 Egzamin pisemny

18. Obcigzenia praca studenta

forma aktywnosci $rednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci:
Godziny kontaktowe z nauczycielem** 47

Przygotowanie sie do zajec i kolokwium 18

Przygotowanie prezentacji -

Przygotowanie do egzaminu 10

SUMA 75

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA 3

PRZEDMIOTU

19. Literatura podstawowa i uzupetniajaca

Literatura podstawowa:

1) R.L. Graham, D.E. Knuth, O. Patashnik, Matematyka konkretna, PWN.

2) K. A.Ross, Ch. R. B. Wright; Matematyka dyskretna. PWN 2003.

3) R.J. Wilson; Wprowadzenie do teorii graféw. PWN, 2000.

Literatura uzupetniajaca:

1) N. Koblitz, Wyktad z teorii liczb i kryptografii, WNT 1995.

2) W. Lipski, W. Marek; Analiza kombinatoryczna. BM 59, PWN, 1986.

3) W. Lipski; Kombinatoryka dla programistéw. WNT, 1982.

20. Formy oceny - szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koricza sie egzaminem pisemnym




Procentowy podziat ocenianych efektéw w kategoriach wiedza, umiejetnosci, kompetencje: W —40%, U —55%, K —
5%
Cwiczenia
Dwa kolokwia pisemne sprawdzajgce wiedze i umiejetnosci studenta
o Czas trwania 45 minut
o Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z kazdego kolokwium jest uzyskanie co najmniej 50% punktow.
o Punktacja:
e 0-49% - niedostateczny (2,0)
e 50%-59% - dostateczny (3,0)
o  60%-69% dostateczny plus (3,5)
o 70%-79% dobry (4,0)
e 80%—89% dobry plus (4,5)
e 90%-100% bardzo dobry (5,0)
Student otrzymuje ocene pozytywna, jesli otrzyma z kazdego kolokwium co najmniej ocene dostateczng i wykaze sie
85% obecnoscig na zajeciach. Student moze otrzymac ocene o stopien wyzszg, jesli aktywie uczestniczyt w zajeciach.
Egzamin pisemny
o Czas trwania 90 minut
o 4-5zadan do rozwigzania
o Punktacjaj.w.

21. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzacy w trakcie zajec
i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywac sie bedg w PSW w Biatej Podlaskiej

3. Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zajec

4. Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem

*L — laboratorium (w przypadku zajec z jezyka obcego oznacza lektorat)
**  Zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego lub innej osoby prowadzacej zajecia oraz
konsultacje




