KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2020/2021

INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu ksztatcenia
URZADZENIA AKWIZYCJI | WIZUALIZACJI OBRAZU

Nazwa jednostki prowadzacej modut Zaktad Informatyki

Grupa tresci ksztatcenia -

Typ przedmiotu obowigzkowy

Poziom studidéw pierwszego stopnia

Liczba punktéow ECTS 5

Poziom przedmiotu podstawowy

Rok studiow, semestr |V rok, semestr VII
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. Liczba godzin w semestrze wyktad 15, laboratorium 15, projekt 15

10. Jezyk wyktadowy: polski

11. Wyktadowca (wyktadowcy) Piotr Lichograj, mgr inz.

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

12. Wymagania wstepne

1. Ogodlna znajomosc¢ obstugi komputera, systemu operacyjnego Windows.

2. Znajomosc¢ podstaw grafiki komputerowej.

13. Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie z urzadzeniami i aktualnymi technologiami w akwizycji obrazu

C2 Zapoznanie z urzadzeniami i aktualnymi technologiami w przetwarzaniu i wizualizacji obrazu

C3 Zastosowanie sztucznych sieci neuronowych w obrébce obrazu w czasie rzeczywistym

14. Efekty uczeniasiew zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot potrafi:

odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WIEDZA
EUO1 Zna urzadzenia i technologie akwizycji obrazu 2D oraz 3D 1P W19
EUO2 Zna proces akwizycji danych z poziomu sprzetowego i programistycznego -
UMIEJETNOSCI
EUO3 Potrafi obstugiwac¢ nowoczesne (interaktywne) urzadzenia peryferyjne 1P U13
rejestrujgce i emitujgce obraz. -
EUO04 Potrafi programowac urzadzenia akwizycyjne sktadajgce sie z kilku 1P U13

rejestratorow.

EUOS Potrafi wizualizowac dane pobrane z urzadzen rejestrujgcych obraz.

I1P_U13, 11P_U22

EUO6 Potrafi wykorzystac sieci neuronowe w detekcji cech z obrazu rejestrowanego
w czasie rzeczywistym, wykonad i zaprezentowac opracowang aplikacje.

11P_U04

EUOQ7 Potrafi rozwigzywac zlecone zadania wykorzystujgc dostepne zrodta wiedzy

11P_UO01, I1P_U06

KOMPETENCIE SPOLECZNE

EUO08 Ma swiadomos¢ zachodzgcych szybkich zmian w technologiach
komputerowych, ktére wymuszajg ciggty proces ksztatcenia sie w obranej
dziedzinie.

11P_KO1

15. Tresci programowe

Forma zajec — wyktady

W1 Postrzeganie obrazu przez cztowieka

W2 Wprowadzenie do metod akwizycji i wizualizacji obrazu.
W3 Urzadzenia do akwizycji obrazu.

W4 Etapy akwizycji obrazow.

W5 ldea urzadzen multisensorycznych. Wykrywanie ruchu, rozpoznawanie gestéw, mimiki.

W6 Rejestracja obrazow w 3D




W7 Interaktywne urzadzenia do wizualizacji/projekcji 3D

Forma zajec — laboratoria

L1 Zapoznanie ze srodowiskiem programistycznym do akwizycji i wizualizacji obrazu.

L2 Podstawy programowania w srodowisku do akwizycji obrazu 2D i 3D.

L3 Akwizycja danych z kamery w programie Matlab/Scilab

L4 Praca z urzgdzeniami typu Kinect.

L5 Wizualizacja szkieletu na podstawie postaci cztowieka

L6 Wizualizacja stereoskopowa

L7 Praca z okularami VR

L8 Rozpoznawanie obiektow z wykorzystaniem sieci neuronowych w czasie rzeczywistym

Forma zajec — projekt

P1 Zespotowe projekty z tematyki przedmiotu
P2 Prezentacja i ocena projektéw
P3 Dyskusja na temat zrealizowanych projektéw

16. Narzedzia/metody dydaktyczne

Komputer, urzgdzenia peryferyjne — Kinect, okulary VR.
Dostepne dla studenta oprogramowanie.

Materiaty multimedialne wykonane przez prowadzacego zajecia.
Materiaty multimedialne dostepne w sieci.
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17. Sposoby oceny (F — formujgca; P — podsumowujgca)

F1. Ocena biezgcego przygotowania do zajec laboratoryjnych i aktywnosci w trakcie zajeé - ocenianie ciggte.

P1. Ocena zadan realizowanych na laboratoriach.

P2. Egzamin pisemny/ustny z wyktadu.

18. Obcigzenia praca studenta

forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z nauczycielem* 45+10

Nakfad pracy studenta

Przygotowanie sie do zajec 25
Przygotowanie projektow 30
Przygotowanie do egzaminu 15

SUMA 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5

19. Literatura podstawowa i uzupetniajaca

Literatura podstawowa:

1. K. Wojtuszkiewicz, Urzgdzenia peryferyjne i interfejsy, Warszawa, "Mikom", 2000

2. WWW.MATWORKS.COM

Literatura uzupetniajaca:

1. T. Mullen, Blender : mistrzowskie animacje 3D , Gliwice, Helion, 2010

20. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koriczg sie egzaminem.

Sposob weryfikacji efektdw uczenia sie:

Ocena stopnia osiggnietych przez studenta efektéw uczenia sie nastepuje wg ponizszych kryteridw:

5.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety bez zastrzezen

4.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z pojedynczymi brakami/btedami

4.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z nielicznymi brakami/btedami

3.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z wieloma brakami/btedami

3.0 — zaktadany efekt ksztatcenia zostat osiggniety z licznymi i istotnymi brakami/btedami (minimalnie wymagany
poziom osiggniecia efektu)

2.0 — zaktadany efekt uczenia sie nie zostat osiggniety

21. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzacy w trakcie zajec i




podczas konsultacji.

Zajecia odbywac sie bedg w PSW w Biatej Podlaskiej

Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zajec

Konsultacje odbywac sie bedga zgodnie z obowigzujacym terminarzem
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Zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego lub innej osoby prowadzacej zajecia oraz
konsultacje




