KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2020/2021

INFORMACJE OGOLNE

=

Nazwa przedmiotu ksztatcenia
OBIEKTOWE PROJEKTOWANIE SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH

Nazwa jednostki Zaktad Informatyki

Grupa tresci ksztatcenia specjalnosciowego

Typ przedmiotu do wyboru

Poziom studidow pierwszego stopnia

Poziom przedmiotu zaawansowany

. Rok studiow, semestr Il rok, semestr 6-letni

2
3
4
5
6. Liczba punktéow ECTS 2
7
8
9

Liczba godzin w semestrze
Wyk. Cw. L* Prj. Pbn. Zp. Pr.

15 30

10. Jezyk wyktadowy: polski

11. Wyktadowca (wyktadowcy)
Jakub Smotka, dr inz.

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

12. Wymagania wstepne

1) Znajomos$¢ podstaw programowania obiektowego

2) Podstawowa znajomos¢ jezyka angielskiego

13. Cele przedmiotu

C1 Poznanie jezyka UML

C2 Poznanie zagadnien zwigzanych z inzynierig oprogramowania

C3 Poznanie w praktyce umiejetnosci tworzenia projektu systemu informatycznego

14. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

. . . odniesienie do kierunkowych
Student, ktory zaliczyt przedmiot: , .
efektéow uczenia sie
WIEDZA
EUO1 Wymienié¢ i scharakteryzowac koncepcje oraz cele inzynierii 11P_WO01, I1P_WO0S, I1P_W14,
oprogramowania 11P_W21
EU02 Wymieniéischarakteryzowac poszczegdlne elementy jezyka UML 11P_WO0S, I1P_W14
UMIEJETNOSCI
EUO3 Wybra¢ odpowiedni model procesu wytwarzania oprogramowania 11P_U12,11P_U16
oraz witasciwe narzedzia
EU04 Wykonacd projekt systemu informatycznego I1P_UO02, I1P_UO03, I1P_U18
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
EUO5 Ma swiadomos¢ wptywu rozwigzan informatycznych na otoczenie 11P_KO1, 11P_KO02, 11P_KO7

15. Tresci programowe

Forma zajec¢ - wyktady

1) Koncepcja i cele inzynierii oprogramowania. Koncepcje obiektdw. Proces projektowania.
2) Jezyk UML — model klas

3) lJezyk UML — model przypadkdéw uzycia

4) Jezyk UML — diagramy interakcji

5) Jezyk UML — diagramy standéw

6) Jezyk UML — diagramy aktywnosci

7) Jezyk UML — diagramy architektury i wdrozen

8) Woybrane wzorce projektowe

Forma zaje¢ — laboratoria




1) Wprowadzenie do narzedzi CASE

2) Tworzenie modelu klas

3) Tworzenie modelu przypadkéw uzycia

4) Tworzenie diagramu interakgji

5) Tworzenie diagramu standéw

6) Tworzenie diagramu aktywnosci

7) Tworzenie diagraméw architektury i wdrozen
8) Uzgodnienie tematdéw projektéw grupowych
9) Opracowanie przydzielonych projektéw

10) Prezentacja i ocena projektéw

16. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktad w formie prezentacji multimedialnej

2. Samodzielne wykonywanie ¢wiczen

3. Prezentacja wynikéw pracy

17. Sposoby oceny (F — formujgca; P — podsumowujaca)

F1. Ocena postepdw pracy studentéw

P1. Ocena z projektu zaliczeniowego

P2. Egzamin pisemny w formie testu z pytaniami zamknietymi

18. Obcigzenia praca studenta

forma aktywnosci $rednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z nauczycielem** 47

Naktad pracy studenta

Samodzielna realizacja projektu 10

Przygotowanie do egzaminu 3
SUMA 60
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2

DLA PRZEDMIOTU

19. Literatura podstawowa i uzupetniajaca

Literatura podstawowa:

1) Perdita Stevens - UML Inzynieria oprogramowania — Wydanie Il — Helion 2007

2) Red. Stanistaw Wrycza — UML 2.1 Cwiczenia — Helion 2006

Literatura uzupetniajaca:

1) RogerS. Pressman — Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania — WNT 2004

2) llona Bluemke — Inzynieria oprogramowania — WSISZ 2001

3) Andrzej Jaszkiewicz — Inzynieria oprogramowania — Helion 1997

20. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia konczg sie zaliczeniem z oceng
Procentowy podziat ocenianych efektdw w kategoriach wiedza, umiejetnosci, kompetencje: W —49%, U —
49%, K - 2%
Projekt zaliczeniowy
- polega na zaprojektowaniu prostego systemu realizujgcego zadania ustalone w trakcie laboratorium
- ocena zalezy od stopnia realizacji zatozen projektu ustalonych na poczatku jego realizacji
Zaliczenie wyktadu w formie testu z pytaniami zamknietymi (21 pytan). Czas trwania zaliczenia 60 minut.
Oceny w zaleznosci od liczby prawidtowych odpowiedzi:
Punktacja (za kazde pozytywne wskazanie 1 punkt)
e (0-10 pkt —2.0 (niedostateczny)
e 11-12 pkt —3.0 (dostateczny)
e 13-14 pkt — 3.5 (dos$¢ dobry)
e 15-17 pkt—4.0 (dobry)
e 18-19 pkt — 4.5 (ponad dobry)




e 20-21 pkt—5.0 (bardzo dobry)

21. Inne przydatne informacje o przedmiocie
1. Bezposrednich informacji o problematyce zajeé i tresciach programowych udziela Prowadzacy w trakcie zaje¢

i podczas konsultacji
2. Zajecia odbywac sie bedg w PSW w Biatej Podlaskiej
3. Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zajec
4. Konsultacje odbywad sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem
* L—laboratorium (w przypadku zaje¢ z jezyka obcego oznacza lektorat)
** — Zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego lub innej osoby prowadzacej zajecia oraz

konsultacje




