KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2020/2021

INFORMACJE OGOLNE

=

Nazwa przedmiotu ksztatcenia

PROJEKTOWANIE INTERFEJSU UZYTKOWNIKA

Nazwa jednostki Wydziat Nauk Technicznych, Zaktad Informatyki

Grupa tresci ksztatcenia specjalnosciowego

Typ przedmiotu obowigzkowy

Poziom studidow pierwszego stopnia

Poziom przedmiotu $rednio-zaawansowany

. Rok studiow, semestr Il rok, semestr 3-zimowy

2
3
4
5
6. Liczba punktow ECTS 4
7
8
9

Liczba godzin w semestrze

Wyk. Cw. L* Prj.

Pbn. Zp. Pr.

15 30

10. Jezyk wyktadowy: polski

11. Wyktadowca (wyktadowcy)
Jakub Smotka, dr inz.

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

12. Wymagania wstepne

1) Znajomosé podstaw programowania obiektowego.

2) Podstawowa znajomos¢ jezyka angielskiego.

13. Cele przedmiotu

C1 Poznanie Srednio-zaawansowanych zagadnien zwigzanych z tworzeniem interfejsu uzytkownika w

aplikacjach

C2 Poznanie sposobdw tworzenia interfejsu uzytkownika w jezyku Java

14. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktory zaliczyt przedmiot:

odniesienie do kierunkowych
efektédw uczenia sie

WIEDZA

EUO1 Zna zasady tworzenia graficznego interfejsu uzytkownika

11P_WO08, I1P_W14

EUO2 Zna wybrane technologie tworzenia graficznych interfejséw
uzytkownika

11P_WO08, I1P_W14

UMIEJETNOSCI

EUO3 Potrafi tworzy¢ prototypy interfejséw uzytkownika

11P_U13

EUO4 Potrafi tworzyé interfejsy uzytkownika, z niestandardowymi
komponentami z wykorzystaniem wybranych technologii

11P_UO01, I11P_U13, 11P_U22

KOMPETENCJE SPOLECZNE

EUO5 Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie ze wzgledu na szybki
rozwdj platformy Java

11P_KO1

15. Tresci programowe

Forma zajec¢ - wyktady

1) Zasady budowania optymalnego interfejsu uzytkownika

2) Tworzenie interfejsu uzytkownika z wykorzystaniem biblioteki Swing
3) Modyfikacja standardowego wygladu komponentéw Swing

4) Tworzenie wtasnych komponentow Swing

5) Tworzenie interfejsu uzytkownika z wykorzystaniem JavaFX

6) Modyfikacja standardowego wygladu komponentdw JavaFX

7) Deklaratywne tworzenie interfejsow w JavaFX

Forma zaje¢ — laboratoria




1) Tworzenie prototypdw interfejsu uzytkownika

2) Tworzenie interfejsu uzytkownika z wykorzystaniem biblioteki Swing
3) Modyfikacja standardowego wygladu komponentéw Swing

4) Tworzenie wtasnych komponentéw Swing

5) Tworzenie interfejsu uzytkownika z wykorzystaniem JavaFX

6) Modyfikacja standardowego wyglgdu komponentéw JavaFX

7) Deklaratywne tworzenie interfejséw w JavaFX

16. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktad w formie prezentacji multimedialnej potaczony z praktyczng demonstracjg dziatania wybranych
programow.

2. Samodzielne wykonywanie ¢wiczen laboratoryjnych.

17. Sposoby oceny (F — formujgca; P — podsumowujgca)

F1. Ocena biezacej pracy studentow

P1. Kolokwia na laboratorium.

P2. Zaliczenie pisemne w formie testu z pytaniami zamknietymi.

18. Obcigzenia praca studenta

forma aktywnosci $rednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z nauczycielem** 47

Naktad pracy studenta

Przygotowanie sie do laboratorium i kolokwium 18

Samodzielne programowanie 20

Powtarzanie materiatu z wyktadow 15
SUMA 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4

DLA PRZEDMIOTU

19. Literatura podstawowa i uzupetniajaca

Literatura podstawowa:

1) CayS. Horstmann, Gary Cornell - Java. Podstawy — Helion 2016

2) Joshua Bloch — Java: efektywne programowanie — Helion 2009

3) Urszula Piechota, Jacek Piechota - JavaFX 9. Tworzenie graficznych interfejséw uzytkownika — Helion
2018

Literatura uzupetniajaca:

1) Marcin Lis - Java. Leksykon kieszonkowy. Wydanie Il — Helion 2014

2) Mirostaw J. Kubiak - Java. Zadania z programowania z przyktadowymi rozwigzaniami — Helion 2011

3) Marcin Lis - Tablice informatyczne. Java. Wydanie Il — Helion 2012

20. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia konczg sie zaliczeniem z oceng
Procentowy podziat ocenianych efektdw w kategoriach wiedza, umiejetnosci, kompetencje: W —49%, U —
49%, K - 2%
Kolokwia pisemne sprawdzajgce wiedze studenta
- Czas trwania 2 godziny lekcyjne
- 3 zadania do wykonania na komputerze
- Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest uzyskanie 50% punktéw
Zaliczenie wyktadu w formie testu z pytaniami zamknietymi (21 pytan). Czas trwania zaliczenia 60 minut.
Oceny w zaleznosci od liczby prawidtowych odpowiedzi:
Punktacja (za kazde pozytywne wskazanie 1 punkt)
e 0-10pkt —2.0 (niedostateczny)
e 11-12 pkt —3.0 (dostateczny)
e 13-14 pkt — 3.5 (dos$¢ dobry)
e 15-17 pkt —4.0 (dobry)




e 18-19 pkt — 4.5 (ponad dobry)
e 20-21 pkt—5.0 (bardzo dobry)

21. Inne przydatne informacje o przedmiocie
1. Bezposrednich informacji o problematyce zajeé i tresciach programowych udziela Prowadzacy w trakcie zaje¢

i podczas konsultacji
2. Zajecia odbywac sie bedg w PSW w Biatej Podlaskiej
3. Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zajec
4. Konsultacje odbywa¢ sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem
* L—laboratorium (w przypadku zaje¢ z jezyka obcego oznacza lektorat)
** — Zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego lub innej osoby prowadzacej zajecia oraz

konsultacje




