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INFORMACJE OGOLNE
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Nazwa przedmiotu ksztatcenia
TECHNIKI GRAFIKI KOMPUTEROWE)

Nazwa jednostki prowadzacej modut Zaktad Informatyki

Grupa tresci ksztatcenia -

Typ przedmiotu obowigzkowy

Poziom studidéw pierwszego stopnia

Liczba punktéw ECTS 4

Poziom przedmiotu podstawowy

Rok studiow, semestr rok |, semestr |

© %N Uk IWN

Liczba godzin w semestrze

Wyk. Cw. L* Prj. Pbn. Zp. Pr.

15 15

10.

Jezyk wyktadowy: polski

11.

Wyktadowca (wyktadowcy)
Artur Popko, dr hab. inz.,
Piotr Lichograj, mgr inz.,

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

12,

Wymagania wstepne

1) Ogdlna znajomosc¢ obstugi komputera, systemu operacyjnego Windows.
2) Ogodlna wiedza z zakresu pracy w dowolnych srodowiskach graficznych. Podstawowa wiedza z zakresu grafiki
komputerowe]. Podstawowa znajomosc grafiki wektorowej i bitmapowej.

13. Cele przedmiotu

C1 Zdobycie wiedzy i umiejetnosci praktycznej zwigzanej z tworzeniem i przetwarzaniem obrazu. Zapoznanie
studentéw z obowigzujgcymi aspektami prawnymi: prawa autorskie, rodzaje licencji do programow.

C2 Zapoznanie studentdw ze Srodowiskami pracy i technikami pracy do tworzenia produktow graficznych.
Nabycie praktycznych umiejetnosci z obstugi programow i tworzenia produktdw graficznych na potrzeby:
grafiki do stron internetowych, grafiki do Srodowisk programistycznych, grafiki do animacji
komputerowej, grafiki fotograficznej i poligraficznej, grafiki do urzgdzen mobilnych. Zapoznanie
studentéw z zastosowaniem Srodowisk graficznych do wykonania zleconej grafiki.

C3 Zdefiniowanie zasad i zapoznanie studentéw z technikami pracy na warstwach, kanatach i sciezkach na
przyktadzie Adobe Photoshop/GIMP.

c4 Zapoznanie studentdw z elementami selekcji. Stosowanie selekcji do warstw, kanatéw na przyktadzie
Adobe Photoshop/GIMP.

cs Zapoznanie studentdw z tworzeniem przestrzeni 2D i 3D.

C6 Zdefiniowanie zasad i stosowania filtréw na warstwach, kanatach, wykonanej selekgji.

Cc7 Zapoznanie studentdw z technikami przygotowywania grafiki do Srodowisk www, urzgdzen mobilnych,
animacji, fotografii, poligrafii. Zdefiniowanie zasad kompresji plikdw graficznych, zapisu do odpowiednich
formatéw, zamiany formatéw plikéw graficznych.

Cc8 Ksztattowanie nawyku samodzielnego rozwigzywania problemoéw oraz ciggtego poszerzania swoich
umiejetnosci

14. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
odniesienie do
Student, ktory zaliczyt przedmiot: kierunkowych
efektéw uczenia sie
WIEDZA
EUO1 Student potrafi definiowad rodzaje grafiki, dobiera¢ odpowiednio srodowisko 11P_WO06, I1P_WO07,
pracy. 11P_W17
EUO02 Potrafi opisa¢ Srodowisko pracy do zastosowania przy tworzeniu grafiki. Potrafi 11P_WO07, I11P_W17
zaproponowac i dobraé srodowisko pracy do wykonania zadanej grafiki. 11P_W19
EUO3 Zna zasady i prawa autorskie. Zna zasady licencji oprogramowania do tworzenia 11P_W17 I1P_W19
grafiki 2D i 3D.

UMIEJETNOSCI

EUO04 Student potrafi postugiwac sie interfejsem oprogramowania. Potrafi organizowac 11P_UO02 I1P_U06,




interfejs do wtasnych potrzeb pracy. Potrafi rozdziela¢ ekrany pracy na wiecej 11P_U14 I1P_U15,
monitoréw. Potrafi przygotowac srodowisko pracy od zainstalowania do stworzenia 11P_U26, I1P_U30

finalnej kompozycji. Potrafi postugiwac sie warstwami, kanatami, zmieniaé ich kolejnos¢,
definiowad tryby mieszania, tryby przezroczystosci.

EUOS Potrafi stworzy¢ grafike 3D w danym srodowisku pracy. Potrafi stosowac filtry w 11P_UO02 I1P_U06,
Srodowiskach graficznych. Potrafi selekcjonowaé warstwy i stosowac filtry do 11P_U14 I1P_U15,
odpowiednich warstw. Potrafi stosowac filtry na maskach. Potrafi importowac filtry z 11P_U26, I1P_U30

innych dostepnych zrédet.

EUO6 Potrafi przygotowac grafike na potrzeby strony WWW. Potrafi przygotowad I1P_UO02 I1P_UO0E6,
odpowiednio grafike na warstwach tak by nadawata sie do zaimportowania do 11P_U14 11P_U15,
srodowisk pracy animacyjnych. Potrafi przygotowac i modyfikowac grafike na potrzeby 11P_U26, I1P_U30

fotografii, poligrafii, urzadzen mobilnych. Potrafi stworzy¢ grafike na warstwach
nadajacg sie do zaimportowania do innych srodowisk pracy. Potrafi zapisa¢ do
odpowiednich formatdw. Zna zasady kompresji stratnej i bezstratnej. Zna formaty zapisu
grafiki. Potrafi importowac i exportowa rézne formaty. Potrafi przeksztatcaé pliki
graficzne z obrazéw wektorowych na bitmapowe i odwrotnie.

KOMPETENCIE SPOLECZNE

EUQ7 Potrafi pracowac w grupie, okresla¢ problemy i je rozwigzywac I1P_KO04, 11P_KO5

15. Tresci programowe

Forma zajec - wyktady

NoukwnNpE

o

Zapoznanie i omoéwienie z tematyka grafiki komputerowej. Zapoznanie z zasadami licencji.

Petne wykorzystanie interfejsu oprogramowania w celu sprawnego i poprawnego tworzenia grafiki

Sposoby wykorzystania przy tworzeniu grafiki warstw i kanatow.

Stosowanie techniki selekcji do kazdego rodzaju grafiki.

Konstruowanie grafiki 3D.

Tworzenie grafiki z wykorzystaniem filtrow.

Przygotowanie grafiki do stron www, animacji i urzgdzen mobilnych. Przygotowanie grafiki na potrzeby eksportu
do innych srodowisk pracy z odpowiednig kompresjg i odpowiednim zapisem.

Grupowe interfejsy tworzenia grafiki

Forma zajec - laboratorium

PNV R WNRE

Proste ¢wiczenia zapoznajace z interfejsem i obstugg programu.

Tworzenie prostej grafiki z wykorzystaniem wszystkich funkcji dostepnych w oprogramowaniu GIMP / Photoshop.
Tworzenie grafiki ze szczegélnym wykorzystaniem warstw i kanatow.

Modyfikacja grafik z wykorzystaniem wszystkich narzedzi selekcji.

Przetwarzanie grafiki z wykorzystaniem dodatkowych algorytmoéw (np. Liquid Rescale).

Modyfikacja grafiki przy pomocy filtréw. Przeksztatcanie tekstu na Sciezke.

Wykorzystanie elementéw grafiki rastrowej i bitmapowej w przygotowaniu layout strony internetowe;j.
Wykonywanie kompresji i eksportu do réznych formatéw graficznych.

16. Narzedzia/metody dydaktyczne

Wyktad: wykorzystanie prezentacji multimedialnej, filmow szkoleniowych. Dyskusja nad problemami oraz metody
asymilacji wiedzy, samodzielnego do niej dochodzenia, waloryzacyjne (impresyjne i ekspresyjne).

Laboratorium: wykorzystanie istniejgcej infrastruktury badawczej do przeprowadzenia analiz. Praca w grupach
kilkuosobowych (2, 3-osobowych) nad projektami.

17. Sposoby oceny (F — formujgca; P — podsumowujgca)

F1. Dyskusja, prelekcja

P1. Zaliczenie — forma do uzgodnienia ze studentami

18. Obcigzenia praca studenta

forma aktywnosci $rednia liczba godzin na zrealizowanie
aktywnosci

Godziny kontaktowe z nauczycielem* 45+10

Naktad pracy studenta

Przygotowanie sie do zajec 30

Przygotowanie do zaliczenia koricowego 15

SUMA 100




SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4
19. Literatura podstawowa i uzupetniajaca

Literatura podstawowa:

1) Adobe Photoshop CS5. Oficjalny podrecznik, Wydawnictwo Helion, 2011.

2) Materiaty autorskie prowadzacego zajecia.

Literatura uzupetniajaca:

1) www.adobe.com.pl

2) https://www.mathworks.com

3) https://www.scilab.org

20. Formy oceny - szczegoty
Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia konczg sie egzaminem.
Sposdb weryfikacji efektdw uczenia sie:
Ocena stopnia osiggnietych przez studenta efektdw uczenia sie nastepuje wg ponizszych kryteriow:
5.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety bez zastrzezen
4.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z pojedynczymi brakami/btedami
4.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z nielicznymi brakami/btedami
3.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z wieloma brakami/btedami
3.0 — zaktadany efekt ksztatcenia zostat osiggniety z licznymi i istotnymi brakami/btedami (minimalnie
wymagany poziom osiggniecia efektu)
2.0 — zaktadany efekt uczenia sie nie zostat osiggniety
21. Inne przydatne informacje o przedmiocie
1. Bezposrednich informacji o problematyce zajeé i tresciach programowych udziela Prowadzgcy w trakcie zajec i
podczas konsultacji
2. Zajecia odbywac sie bedg w PSW w Biatej Podlaskiej
3. Zajecia odbywac sie bedga zgodnie z aktualnym planem zajec
4. Konsultacje odbywac sie beda zgodnie z obowigzujagcym terminarzem

* Zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego lub innej osoby prowadzacej zajecia oraz konsultacje


http://www.adobe.com.pl/
https://www.mathworks.com/

