Nazwa modutu ksztatcenia

HANDEL ELEKTRONICZNY

@ Nazwa jednostki prowadzacej modut
WYDZIAL NAUK EKONOMICZNYCH
ZAKtAD EKONOMII

@ Kod modutu @ Grupa tresci ksztatcenia @Typ modutu
Tresci kierunkowe Fakultatywny

@ Poziom studiéw Liczba punktéw ECTS Poziom przedmiotu
Pierwszy stopien 3 Srednio-zaawansowany
@ Rok studidw, se- Liczba godzin w semestrze Liczba godzin w tygodniu
mestr ) )
Il rok, semestr V - zi- Wyk. Cw. Lab. Sem. Proj. Wyk. Cw. Lab. Sem. Proj.
mowy

studia stacjonarne 15 15 1 1

@ Jezyk wyktadowy: polski

@ Wyktadowca (wyktadowcy)
Mariusz Pyra, dr

1. Zaliczony modut ,, Technologia informacyjna”.

2. Rozumienie podstawowych kategorii ekonomicznych.

Zapoznanie z podstawowym| pojeciami zwigzanymi z e-biznesem.
C2 Wyksztatcenie umiejetnosci kreacji witryn internetowych.
c3 Wyposazenie studentéw w wiedze dot. wybranych narzedzi e-handlu i ich zastosowania.
student, ktory zaliczyt przedmiot, potrafi: odniesienie do celow
przedmiotu
WIEDZA
EKO1 Definiowa¢ podstawowe pojecia e-biznesu. Cc1
UMIEJETNOSCI
EK02 Wykona¢é projekt witryny internetowej dowolnej organizacji z wykorzysta- C2
niem aplikacji internetowych.
KOMPETENCIE
EKO3 Pracowac w grupie wykorzystujgc wybrane narzedzia e-handlu. C3
forma zajec - wyktady liczba liczba odniesienie do efektow
godzin S godzin NS  ksztatcenia dla przedmiotu
W1 Przedmiot, istota i rola e-biznesu. 2 EKO1
w2 Spoteczenstwo informacyjne. 2 EKO1
w3 Infrastruktura technologiczna elektronicznej 2 EKO1
gospodarki — Internet, intranet, ekstranet.
w4 Elektroniczny system wymiany dokumentéw. 3 EKO3
Zalety i wady e-biznesu. Rynek elektroniczny
w Polsce i na swiecie.




W5 Elektroniczne systemy logistyczne. 2 EKO3

W6 Marketing w sieci i rola Internetu w promocji. 2 EKO3
w7 E-bankowos¢. Finanse w gospodarce elektro- 2 EKO3
nicznej.
suma godzin 15
forma zajec - ¢wiczenia liczba liczba odniesienie do efektow
godzin S godzin NS  ksztatcenia dla przedmiotu
cwi Wprowadzanie do handlu elektronicznego. 2 EKO3, EKO3

Zaktadanie sklepu internetowego. Uzytecz-
nos¢ biznesowych aplikacji WWW. Uzyteczne
narzedzia.
cw2 Sklepy internetowe. Kategorie sklepéw. Po- 2 EKO2, EKO3
rownywanie cen towaréw. Formy ptatnosci.
Internetowe zakupy grupowe.

¢ws Jakos¢ uzytkowa internetowego serwisu biz- 2 EKO02, EKO3
nesowego — studium przypadku.
cw4 Praktyczne opracowanie witryny internetowe;j 9 EKO2

sklepu/zaktadu ustugowego z wykorzysta-
niem aplikacji internetowych.

suma godzin 15
18 Narzedzia/metody dydaktyezne
1. Wytyczne do projektu
2. Metoda podajgca — wyktad problemowy
3. Metoda poszukujgca — ¢wiczeniowo-praktyczna — metoda projektu
F1. Prezentacja multimedialna
F2. Wybrane etapy projektu — postep w realizacji
P1. Projekt witryny internetowej dowolnej organizacji
P2. Pisemne kolokwium zaliczeniowe
‘RO obciazenie praca studenta
forma aktywnosci srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
S NS
Godziny kontaktowe z nauczycielem 40
Przygotowanie sie do zajec 10
Przygotowanie do zaliczenia 10
Przygotowanie projektu 15
SUMA 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW 3

ECTS DLA PRZEDMIOTU
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nr efektu
EKO1

na ocene 2 (ndst)
Student nie wykazuje
znajomosci podstawo-
wych pojec e-biznesu.

na ocene 3 (dst)
Student wykazuje znajo-
mos¢  zaledwie kilku
podstawowych pojec e-
biznesu.

na ocene 4 (db)
Student wykazuje znajo-
mos¢ wiekszosci podsta-
wowych poje¢ e-biz-
nesu.

na ocene 5 (bdb)
Student wykazuje znajo-
mos¢ wszystkich podsta-
wowych poje¢ e-biz-
nesu.

EKO02

Student nie potrafi wy-
konaé¢ projektu witryny
internetowej sklepu/za-
ktadu ustugowego z wy-
korzystaniem  aplikacji
internetowych.

Student potrafi wykonac
projekt witryny interne-
towej  sklepu/zaktadu
ustugowego z wykorzy-
staniem aplikacji inter-
netowych z pomoca na-
uczyciela.

Student potrafi wykonac
bardzo prosty projekt
witryny  internetowej
sklepu/zaktadu ustugo-
wego z wykorzystaniem
aplikacji internetowych.

Student potrafi wykona¢
ztozony projekt witryny
internetowej sklepu/za-
ktadu ustugowego z wy-
korzystaniem  aplikacji
internetowych.

EKO3

Student nie potrafi opi-
sac¢ zadnych narzedzi e-
handlu.

Student potrafi opisac
niektore narzedzia e-
handlu i podac ich zasto-
sowanie z pomoca nau-
czyciela.

Student potrafi opisaé
wiekszos¢ narzedzi e-
handlu i podac ich zasto-
sowanie z pomoca hau-
czyciela.

Student potrafi opisac
wszystkie narzedzia e-
handlu i podac ich zasto-
sowanie samodzielnie.

EKO1

Tabela podsumowujaca

K_WO06, KW12,
KW13, K_W17,
K_W21, K_W23

C1

W1-3

F1, P2

EKO2

K_U03, K_U07,
K_U08, K_U16,
K_U18, K_U22

Cc2

cw2-4

1,3

F2, P1

EKO3

K_K02, K_KO03,
K_K05, K_K06

3

W4-7, CW1-3

1,3

F2,P1




