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14 Wymagania wstepne

1. Znajomos¢ podstawowych kategorii pojeciowych z podstaw rekreacji
2. Znajomos$¢ podstawowych kategorii pojeciowych z obstugi ruchu turystycznego

15 Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie z uwarunkowaniami pracy animatora czasu wolnego w turystyce

C2 Zapoznanie ze specyfikg prowadzenia i organizacji zaje¢ animacyjnych w turystyce

C3 Zdobycie wiedzy z zakresu zawodowej sylwetki animatora czasu wolnego w turystyce
C4 Zdobycie wiedzy z zakresu samodzielnej organizacji imprez animacyjnych w turystyce

16 Efekty ksztalcenia w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

odniesienie do celow

przedmiotu
S1A_ W04 Posiada wiedze o czlowieku jako twdrcy kultury, w szczegolnosci C1,C2,C3,C4
podmiocie konstytuujacym struktury spoteczne i =zasady ich
funkcjonowania, a takze dziatajgcym w tych strukturach
M1A UO03 Potrafi komunikowa¢ sie z jednostka oraz grupg spoteczng w C2,C4
zakresie zwigzanym ze studiowanym kierunkiem studiéw
M1A U1l Posiada specjalistyczne umiejetnosci ruchowe z zakresu wybranych C1,C3,C4

form aktywnosci fizycznej (rekreacyjnych, zdrowotnych, sportowych
i estetycznych) w zakresie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych,
wtasciwych dla studiowanego kierunku studiéw
S1A_U02 Wykorzystuje podstawowa wiedze teoretyczna do opisu i C2,C3,C4




analizowania konkretnych proceséw i zjawisk spotecznych.

M1A_K04 Potrafi wspétdziata¢ i pracowaé w grupie, przyjmujac w niej rézne C3,C4
role
S1A_K04 Jest przygotowany do pracy w instytucjach publicznych, prywatnych, C1,C2,C3,C4
organizacjach gospodarczych
17 TreSci programowe
forma zaje¢ - éwiczenia liczba odniesienie do
godzin S efektow ksztalcenia
1. Wprowadzenie teoretyczne (zarys rozwoju 2 S1A_ W04

animagcji, funkcje i formy animacji, formy
zatrudniania, zakres obowigzkow i

odpowiedzialno$ci)
2. Predyspozycje zawodowe animatora, 2 S1A_ W04, M1A_UO03,
kultura osobista i aparycja, rozwdj osobisty M1A_U11,S1A_U02
3. Typy osobowo$ciowe animatoréow 2 S1A_ W04, M1A_UO03,
M1A_U11, M1A K04,
S1A_K04
4, Public relations w animacji 2 S1A_W04, S1A_U02,
S1A_K04
5. Autoprezentacja - zajecia warsztatowe 2 S1A_WO04, S1A_U0Z,
S1A_K04
6. Bariery i motywacja w animacji 2 S1A_WO04, S1A_U02
7. Metodyka i techniki pracy animatora 4 S1A_WO04, S1A_U02,
(zasady prowadzenia zaje¢ w réznych S1A_KO04
grupach wiekowych)
8. Program osobistego rozwoju animatora 2 S1A_W04, M1A_UO03,
M1A_U11, S1A_UO2,
M1A_K04, S1A_K04
9, Zasady bezpieczenstwa, zachowanie 2 S1A_ W04, S1A_U02,
animatora w sytuacjach trudnych i S1A_K04
awaryjnych
10. Przyktadowe scenariusze programdéw 4 S1A_ W04, S1A_U02,
animacyjnych w réznych rodzajach animacji S1A K04
11. Samodzielne przygotowanie i prowadzenie 6 S1A_ W04, M1A_UO03,
zaje¢ animacyjnych z grupg M1A_U11,S1A_U02,

M1A_KO04, S1A_K04

suma godzin 30

18 Narzedzia/metody/formy dydaktyczne
1. Prezentacje multimedialne
2. Karty ¢wiczen

3. Przyklady zaje¢ animacyjnych |
F1. Projekty i éwiczenia praktyczne

F2. Zaliczenie pisemne (test)
P1. Ocena za przygotowanie zaje¢ animacyjnych + ocena z pisemnego zaliczenia




20 Obciazenie praca studenta

forma aktywno$ci $rednia liczba godzin na zrealizowanie aktywno$ci
S

Godziny kontaktowe z nauczycielem: 45

e Cwiczenia 30

e Konsultacje 15
Czas pracy wtasnej studenta: 30

e Przygotowanie zaje¢ animacyjnych 10

e Przygotowanie sie do zaliczenia 20

koncowego

SUMA 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW 3 (1ECTS=25h)
ECTS DLA PRZEDMIOTU

21 Literatura podstawowa i uzupeiniajaca

Literatura podstawowa:

1. Baczek]. B, Animacja czasu wolnego w turystyce. STAGEMAN POLSKA, Warszawa 2009

2. Litwicka P., Metodyka i technika pracy animatora czasu wolnego. PROKSENIA, Krakow 2010
3. Pe¢ M, Michniewicz ., Obstuga ruchu turystycznego. Rea, Warszawa 2010

Literatura uzupeiiajaca:

1. Baczek]. B. Animacja - $wietna praca dla studentéw. [w:] Magazyn WSB nr 2/2009

2. Internet, czasopisma

22 Formy oceny - szczegotly
Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koncza sie zaliczeniem z oceng.
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przygotowanie wybranego tematu zaje¢, przeprowadzenie zajec
animacyjnych oraz uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium.
Kolokwium - 4 pytania problemowe/opisowe - ocena pozytywna przy uzyskaniu 50% punktéw:
4 pytania - max 5 pkt. za pytanie - w sumie max. 20 pkt.
0 - 9 pkt. - ndst (2,0)
10 - 12 pkt. - dst (3,0)
13 - 14 pkt. - dst + (3,5)
15 - 16 pkt. - db (4,0)
17 - 18 pkt. - db+ (4,5)

e 19-20 pkt.- bdb (5,0)

Ocene koncowa z ¢wiczen stanowi Srednia arytmetyczna wszystkich uzyskanych ocen oraz obserwacja
zaangazowania i pracy studenta w ciggu catego semestru.

23 Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Zajecia odbywaja sie w PSW im. Papieza Jana Pawta Il w Biatej Podlaskiej
2. Zajecia odbywaja sie zgodnie z aktualnym planem zaje¢

3. Konsultacje odbywaja sie zgodnie z obowiazujacym terminarzem




Tabela podsumowujaca.

Odniesienie danego
efektu do efektow

Efekt ksztalcenia zdefiniowanych dla Cele przedmiotu Tresci programowe Narzedzia dydaktyczne Sposo6b oceny
calego programu
(., kierunkowych”)

i/[lfA_WU(())g K Ulé_lvvl((ml}é{i‘/\ll(olsmél C1,C2,C3,C4 1-11 1,23 F1,F2,P1

- e T C2,C4 2,3,8,11 1,2,3 F1,F2,P1
K_U07

M1A_U11 K_U15,K_U16 C1,C3,C4 2,3,8,11 1,23 F1,F2,P1

S1A_U02 K _U01,K U02,K_U03 C2,C3, C4 2,4-11 1,2,3 F1,F2,P1

M1A_K04 K K01 C3,C4 3,811 1,23 F1,F2,P1

S1A_KO04 K_KO05, K_K06, C1,C2,C3,C4 4,5,7-11 1,23 F1,F2,P1
K_KO07




