KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2022/2023

INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu / grupa zajec dla kierunkow regulowanych
Metodyka edukacji informatycznej / E.5.

2. Nazwa kierunku Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna

3. Poziom ksztatcenia jednolite studia magisterskie

=Y

. Liczba punktéw ECTS 2

5. Liczba godzin w semestrze

semestr w cw lab/lek prj/zp pws prk
Vi 15
6. Jezyk wyktadowy polski
7. Wyktadowca Magda Konieczna, mgr

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

o]

. Wymagania wstepne

=

Umiejetnosé postugiwania sie komputerem i urzadzeniami peryferyjnymi.

Znajomosc¢ podstawowych komputerowych programoéw uzytkowych: edytor tekstu, edytor grafiki.

2. Znajomosc¢ podstaw dydaktyki i psychologii rozwojowej.

9. Cele przedmiotu

C1 zapoznanie studentéw z wiedzg dotyczaca podstaw nauczania przedmiotéw informatycznych oraz
pozwalajgca na dobor wiasciwych metod ksztatcenia

C2 zapoznanie z istniejagcymi rozwigzaniami informatycznymi

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

odniesienie do kierunkowych
efektéw uczenia sie

WIEDZA

zna sposobow i celdw wykorzystanie aplikacji komputerowych i

EUO1 mobilnych E.5.W1.
EUO2 zna zasad zwigzanych z podstawami programowania E.5.W2,
EUO3 .zna zasad algorytmlzagl z V\{ykgrzystanlem urzadzen E.5.W2., E.5.W3, E.5.W4
informatycznych i bez ich uzycia
UMIEJETNOSCI
EUO4 umie zapoznac ucznidw z typowymi aplikacjami komputerowymi E.5.U1, E.5.U3
umie stworzyé sytuacje problemowg, w ktdrej uczen do
EUO5 rozwigzania stosuje zasady algorytmizacji z wykorzystaniem lub E.5.U2, E.5.U3
bez wykorzystania komputera
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
EUOG r'oz'ur'r'ne i pr(')[nUJe postawe odpowiedzialnego zachowania w E5.K1
Swiecie mediéw cyfrowych
Eugy [nspirowania uczniéw do kreatywnosci i rozwoju myslenia E.5 K2

komputacyjnego.




11. Tresci programowe

Forma zaje¢ — wyktady/ ¢wiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.

1) Celeizadania edukacji informatycznej w edukacji wczesnoszkolnej—analiza podstawy
programowej i wybranych programéw nauczania dla | etapu edukacji. Zalecane warunki i sposéb
realizacji zaje¢ z edukacji informatycznej w klasach I-111.

2) Cele, metody i srodki dydaktyczne na zajeciach z kodowania w edukacji przedszkolne;j i
wczesnoszkolne;j.

3) Tworzenie materiatéw do zaje¢ dydaktycznych.

4) Wpykorzystanie wybranych aplikacji komputerowych do nauki programowania.

5) Multimedialne programy edukacyjne w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej

6) Nowoczesne metody w ksztatceniu (e-learning, WebQuews itp..)

7) Przygotowanie i prezentacja konspektu zaje¢ w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolne;j.

8) Woyszukiwanie informacji w sieci. Internet -Strony internetowe dla dzieci. Bezpieczenstwo w
sieci.

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Metody aktywizujace

Komputer z dostepem do Internetu

3. Objasnienie i prezentacja multimedialna

13. Sposoby oceny (czgstkowe, koricowe )

1. Aktywnos$éiobecno$é na zajeciach

2. Przygotowanie konspektow z zajec

3. Dyskusja
14. Obcigzenie pracg studenta
Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 20
2. Nakfad pracy studenta 30
suma 50
liczba punktéw ECTS 2

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Mtody mistrz programowania. Jezyki Baltie i Scratch dla dzieci, Borkowska A, Borkowski P, Helion 2018

2. Nowe technologie w edukacji : praktyczna pomoc w przygotowaniu lekcji, przewodnik po e-nauczaniu,
opis najpopularniejszych darmowych aplikacji, metodyka zdalnego nauczania, prawo autorskie e-
learningu, gotowe materiaty do wykorzystania. Lorens R, Wydawnictwo Szkolne PWN, 2011

3. Kodowanie na dywanie 1,2,3. Swi¢ A, Wydawnictwo EduSense, 2019

Literatura uzupetniajaca:

1. Zielinski Z., E-learning w edukacji. Jak stworzy¢ multimedialng i w petni interaktywng tres¢
dydaktyczng, Helion 2015

2. Tematyczne strony www

Zostane programistg. Pierwsze zadania z kodowania dla uczniéw edukacji wczesnoszkolnej. Podlesna
M, Wydawnictwo Harmonia, 2020

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki i forma zaliczenia:

Przygotowanie i prezentacja konspektéw zaje¢ w dwdch grupach wiekowych: dzieci w wieku
przedszkolnym i dzieci w wieku wczesnoszkolnym z uwzglednieniem programéw do nauki
kodowania i narzedzi TiK

Aktywnos¢ na zajeciach.

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Informacja, gdzie mozna zapoznac sie z materiatami do zaje¢, itp. u prowadzacego na konsultacjach




2. Informacje na temat miejsca odbywania zaje¢ Akademia Bialska Nauk Stosowanych im. Jana Pawta Il

3. Informacja na temat terminu zaje¢ (dzien tygodnia/godzina) zgodnie z aktualnym planem zaje¢

4. Informacja na temat konsultacji (godziny + miejsce) zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




