KARTA PRZEDMIOTU NA ROK AKADEMICKI 2022/2023

INFORMACIJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu / grupa zajec dla kierunkéw regulowanych
Komputer w pracy pedagoga / E.5.

2. Nazwa kierunku Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna

3. Poziom ksztatcenia jednolite studia magisterskie

4. Liczba punktéw ECTS 4

5. Liczba godzin w semestrze

semestr w cw lab/lek pri/zp pws prk
Vi 15 30

6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca dr Karol Sudewicz

INFORMACIJE SZCZEGOtOWE

8. Wymagania wstepne

C1. Zapoznanie studentéw z teorig i metodyka edukacji informatycznej

C2. Przygotowanie studentéw do rozumienia i umiejetnego wykorzystania nowych mediéw
w procesie edukacji

C3. Analizowanie multimedialnych programéw edukacyjnych wykorzystywanych
w réznych obszarach ksztatcenia

9. Cele przedmiotu

C1. Zapoznanie studentéw z teorig i metodyka edukacji informatycznej

C2. Przygotowanie studentéw do rozumienia i umiejetnego wykorzystania nowych technologii
w edukacji

C3. Uwrazliwienie na zagrozenia wystepujace w wirtualnym $wiecie

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

odniesienie do kierunkowych

Student, ktory zaliczyt przedmiot: , ..
y ytp efektéw uczenia sie

WIEDZA

zna i Swiadomie postuguje sie podstawowymi pojeciami

zwigzanymi z pedagogika i edukacjg medialng, edukacja E.5.W1.
EUO1 | . . .

informatyczng w zakresie, w jakim ma ona zastosowanie w pracy z E.5.W5.

dzie¢mi lub uczniami;

potrafi wskazaé na uwarunkowania zawodowego rozwoju E.5.WS5.
EUO2 nauczyciela z wykorzystaniem technologii informacyjno-

komunikacyjnej i informatyki oraz komputerowe programy
edukacyjne przeznaczone dla najmtodszych uczniéw.

UMIEJETNOSCI

potrafi zapoznad ucznidow z typowymi aplikacjami komputerowymi E.5.U1.
Euo3 do komponowania ilustracji graficznych, pracy nad tekstem,
wykonywania oblicze,, korzystania z ustug w sieciach
komputerowych oraz pozyskiwania, gromadzenia i przetwarzania




informacji;

potrafi analizowaé i ocenia¢ tresci przekazu medialnego; umie E.5.U3.
wykorzysta¢  taki przekaz w dziatalnosci  edukacyjnej,
wychowawczej, opiekunczej, resocjalizacyjnej, kulturalnej i/lub
pomocowej;

EUO4

KOMPETENCJE SPOtECZNE

jest gotéw do promowania postawy odpowiedzialnego E.5.K1.
EUO5 zachowania w swiecie mediéw cyfrowych;

jest gotéw do inspirowania uczniéw do kreatywnosci i rozwoju E.5.K2.

EU06 g .
myslenia komputacyjnego.

11. Tresci programowe

Forma zajec — zajecia praktyczne

WYKLADY:
1. Nowe media —interpretacja pojecia w kontekscie pedagogicznym
2. Gtéwne cele i zatozenia edukacji informatycznej w szkole
3. Rola komputera w pracy wspotczesnego pedagoga
4. Cyberprzestrzen czy swiat realny -jako dwa srodowiska wychowawcze
5. Nowe zagrozenia wspodfczesnego cztowieka zwigzane z technologig informacyjna
6. Badania empiryczne nad wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych w edukacji
ZAJECIA PRAKTYCZNE:
1. Czym jest komputer dla wspdtczesnego pedagoga?
Technologia informacyjna, informatyczna czy edukacja kognitywistyczna?
Komputer i Internet jako wspétczesne medium dydaktyczne - szanse i zagrozenia w edukacji
Nowy wymiar komunikacji za posrednictwem komputera i multimediéw
Ksigzki i czasopisma dla dzieci w wersji elektronicznej i rézne warianty wykorzystania ich w edukacji
Telewizja internetowa czy interaktywna? Nowe wyzwania medidw audiowizualnych w Internecie
Komputer zagrozeniem wspdtczesnego cztowieka (pedofilia, agresja w sieci -cyberbullying;
uzaleznienie od komputera i Internetu)-
8. Edukacja w zakresie bezpieczenstwa w Internecie
9. Multimedialne programy edukacyjne jako narzedzie w pracy nauczyciela
10. Wykorzystanie tablicy interaktywnej - szansa i wyzwanie dla wspdtczesnego pedagoga

NoukwnN

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Cwiczenia z wykorzystaniem nowych technologii multimedialnych

2. Cwiczenia — prezentowanie autorskich programéw i zajeé na tablicy interaktywnej

3. Wyktad z elementami konwersatorium

4. Prezentacja multimedialna podstawowych zagadnien teoretycznych

13. Sposoby oceny (czgstkowe, koricowe )

1. Ocena biezacego przygotowania do zaje¢ (prezentacji) i aktywnosci w trakcie zajec

2. Kolokwium koricowe - obejmujgce catos¢ materiatu realizowanego podczas zajec

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 55
2. Nakfad pracy studenta 45
suma 100
liczba punktéw ECTS 4

15. Literatura

Literatura podstawowa:
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Nieé, M. (2010).Komunikowanie spoteczne i media. Warszawa: Wolters Kluwer.

7. Radomski, A. (2014).Humanistyka w Swiecie Informacjonalizmu. Lublin: E-naukowiec.
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16. Formy oceny — szczegoty

Ocena stopnia osiggnietych przez studenta efektéw uczenia sie nastepuje wg ponizszych kryteriow:
5.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety bez zastrzezen

4.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z pojedynczymi brakami/btedami

4.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z nielicznymi brakami/btedami

3.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z wieloma brakami/btedami

3.0 — zaktadany efekt uczenia zostat osiggniety z licznymi i istotnymi brakami/btedami (minimalnie
wymagany poziom osiggniecia efektu)

2.0 — zakfadany efekt uczenia sie nie zostat osiggniety

W przypadku kolokwidw/testdw stosuje sie przedziaty procentowe w ocenianiu:

50%-65,5% - 3,0

66%-75,5% - 3,5

76%-83,5% - 4,0

84%-89,5% - 4,5

90%-100% - 5,0

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Informacja, gdzie mozna zapoznac sie z materiatami do zaje¢, itp. u prowadzacego na konsultacjach

Informacje na temat miejsca odbywania zaje¢ Akademia Bialska Nauk Stosowanych im. Jana Pawta I

2
3. Informacja na temat terminu zaje¢ (dzien tygodnia/godzina) zgodnie z aktualnym planem zajec
4. Informacja na temat konsultacji (godziny + miejsce) zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




