Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2021/2022
FORMA: STUDIA STACJONARNE

INFORMACJE OGOLNE

1.Nazwa przedmiotu Zaawansowane programowanie obiektowe

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom studiow studia pierwszego stopnia

=

. Liczba punktéw ECTS 3

5. Liczba godzin w semestrze
semestr w cw lab/lek pri/zp pws prk
v 15 30
6. Jezyk wyktadowy polski

N

. Wyktadowca mgr inz. Maciej Hawryluk

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

Umiejetnosé programowania obiektowego w dowolnym jezyku

Podstawowa znajomos¢ jezyka angielskiego

8
1.
2
9

. Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie studentow z zaawansowanymi zagadnieniami programowania obiektowego

C2 Nauczenie studentéw wykorzystywania w praktyce, we witasnych programach, zaawansowanych
mechanizméw jezyka obiektowego na przyktadzie C#

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

odniesienie do kierunkowych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot: , o
! y yip efektow uczenia sie

WIEDZA
EUOL Obja§n|§ dua’@rne (,Jleil.egatow, zdarze.n i wyrazen lambda, a takze K W14
wymienia mozliwosci ich zastosowania. -
EU02 Omawia najwazniejsze aspekty programowania wielowgtkowego K W14

i asynchronicznego.

Omawia znaczenie programowania wielowgtkowego
EUO3 iasynchronicznego dla programéw z graficznym interfejsem K_ W14
uzytkownika.

UMIEJETNOSCI

EUO4 Tworzy aplikacje, wykorzystujac wiasne delegaty i zdarzenia. K_U13, K_U22
EUO5 Uzywa metod rozszerzajgcych i wyrazen lambda w aplikacjach. K _U13, K _U22
EUO6 Wykorzystuje programowanie asynchronicznie w aplikacjach K U13, K_U22

z interfejsem graficznym uzytkownika.

EUO7 Synchronizuje dostep do wspdtdzielonych danych w aplikacjach K_U13, K _U22




wielowatkowych.

Realizuje zadania w tle, z mozliwoscia anulowania,

EU08 przekazywaniem wynikdéw i obstugg btedow.

K_U13, K_U22

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie ze wzgledu na szybki

EUO9 . . .
rozwdj sztuki programowania.

K_K01

11. Tresci programowe

Forma zaje¢ — wyktady/ ¢wiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.

Wyktady

1) Delegaty i zdarzenia.

2) Wyrazenia lambda i metody rozszerzajace.

3) LINQ.

4) Podstawy wielowatkowosci.

5) Programowanie asynchroniczne.

6) Woykorzystanie wielowatkowosci i asynchronicznosci w aplikacjach z GUI.
Laboratoria

1) Delegaty.

2) Zdarzenia w aplikacjach z interfejsem graficznym.

3) Woyrazenia lambda.

4) Metody rozszerzajace.

5) LINQ.

6) Synchronizacja dostepu do wspdétdzielonych danych.

7) Programowania asynchroniczne.

8) TaskParallel Library.

9) Grafika2Di3D.

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktady w formie prezentacji

Samodzielne tworzenie aplikacji przy uzyciu Visual Studio

3. Platforma Microsoft Teams

4. Konsultacje

13. Sposoby oceny (czastkowe, koricowe )

1) Kazde zajecia laboratoryjne rozpoczynajg sie ,wejsciowka”.

2) Kazdy pisany przez studenta na laboratorium program jest oceniany.

3) Na koniec semestru przeprowadzany jest egzamin pisemny.

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin

1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 47

2. Nakfad pracy studenta 43

suma 90

liczba punktow ECTS 3

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Joseph Albahari, C# 9.0 in a Nutshell, O'Reilly Media, 2021.

2. Mark Michaelis, C# 8.0. Kompletny przewodnik dla praktykow, 2021.

3. Grzegorz Lang, Asynchronicznosc i wielowgtkowosc¢ w jezyku C#, Helion, 2021.

Literatura uzupetniajaca:

1. Joseph Albahari, EricJohannsen, C# 8.0 w pigufce, Helion, 2021.

2. Alessandro Del Sole, Visual Studio 2019 Succinctly, Syncfusion, 2019.

3. Mateusz Warczak i in., Programowanie réwnolegte i asynchroniczne w C# 5.0, Helion, 2013.




16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koncza sie egzaminem
Procentowy podziat ocenianych efektéw w kategoriach wiedza, umiejetnosci, kompetencje:
W —-20%, U—-80%, K- 0%

Zaliczenie laboratorium

Kazde zajecia laboratoryjne rozpoczynajg sie 5-minutowg wejscidéwka, zawierajgcg dwa pytania,
sprawdzajgce przygotowanie studenta do zaje¢. Wejscidwka moze zostaé oceniona na 0, % lub 1 punkt:

0 — student przyszedt na zajecia nieprzygotowany — éwiczenie niezaliczone

% — wejscidwka zaliczona

1 — wejscidwka zaliczona, ocena za ¢éwiczenie bedzie podwyzszona o p6t stopnia

Po wejsciowce, kazdy student pisze program, zgodnie ze specyfikacjg przedstawiong przez prowadzgcego.
Program jest oceniany w skali od 2 do 5 (niektore programy od 2 do 6). Studenci, ktérzy nie zdazyli skorczyc
programu na zajeciach, mogg go dokonczy¢ w domu i oddac¢ na kolejnych zajeciach (za kazdy tydzien
opdznienia, ocena jest obnizana o pét stopnia).

Ocena koncowa z laboratorium jest wystawiana na podstawie Sredniej z ocen czgstkowych.

Srednia wymagana na poszczegélne oceny:

<2,50 — 2.0 (ndst)
2,50-3,24 — 3.0(dst)
3,25-3,74 — 3.5 (dst+)
3,75-4,24 — 4.0 (db)
4,25-4,74 — 4.5 (db+)
> 4,74 - 5.0 (bdb)

Zaliczenie wyktadu

Na koniec semestru studenci piszg egzamin, ktéry sprawdza ich wiedze i umiejetnosci. Czas trwania
egzaminu to 30 minut. Wiekszos¢ pytan ma charakter otwarty. Na podstawie punktéw uzyskanych z
egzaminu wystawiana jest ocena na koniec semestru.

% uzyskanych punktéw wymagany na poszczegdlne oceny:
0%-50% — 2.0 (ndst)

50% -59% — 3.0 (dst)

60% -69% — 3.5 (dst+)

70%-79% — 4.0 (db)

80%-89% — 4.5 (db+)

90% - 100%— 5.0 (bdb)

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Materiaty z wyktadu sg umieszczane na platformie Microsoft Teams

Zajecia odbywaja sie zgodnie z planem umieszczonym na stronie www.pswbp.pl

3. Konsultacje odbywaijg sie zgodnie z planem zajeé¢ wyktadowcy, umieszczonym na stronie
www.wnt.pswbp.pl




