Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2020/2021

FORMA: STUDIA STACJONARNE

INFORMACJE OGOLNE

1.Nazwa przedmiotu Programowanie obiektowe

2. Nazwa kierunku Informatyka
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INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego.

Podstawowa znajomos¢ jezyka angielskiego.

8
1
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9. Cele przedmiotu

C1 Poznanie srednio-zaawansowanych zagadnien zwigzanych z tworzeniem programow obiektowych

C2 Poznanie elementéw jezyka C# oraz frameworku .NET

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

odniesienie do kierunkowych
efektdw uczenia sie

WIEDZA
EUO1 V,Y,Z-Tlemc i scharakteryzowad rdznice miedzy platformamiJava i K_WO08, K W14
EU02 Potrafi wymienié, zdefiniowad i wie jak stosowac srednio- K_WO07, K_WO8, K_W14

zawansowane elementy programowania obiektowego.

UMIEJETNOSCI

EUO3 Potrafi tworzy¢ srednio-zaawansowane aplikacje w jezyku C#. K_U01, K _U13
EU04 Potrafi .tworzyc aplikacje w zintegrowanym $rodowisku K U13, K U22
programistycznym. - -
KOMPETENCJE SPOLECZNE
EUOS Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie ze wzgledu na szybki K_KO1

rozwoj platformy .NET

11. Tresci programowe

Forma zajeé — wyktady/ ¢wiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.




Wyktad

1) Réznice miedzy technologiami Java i .NET. Rozwdj platformy .NET
2) Zaawansowane elementy klas

3) Mechanizm wyjgtkéw

4) Zaawansowane mechanizmy wejscia-wyjscia
5) Podstawy programowania ogdlnego
Laboratorium

1) Réznice miedzy technologiami Java i .NET

2) Przecigzanie operatoréw

3) Wtasciwosci i indeksery

4) Pliki i mechanizm wyjatkdéw

5) Podstawy programowania ogdlnego

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktad w formie prezentacji multimedialnej potgczony z praktyczng demonstracjg dziatania wybranych
programow.

2. Samodzielne wykonywanie ¢wiczen laboratoryjnych.

13. Sposoby oceny (czgstkowe, koricowe )

1. Ocena biezacej pracy studentow

Kolokwia na laboratorium.

Zaliczenie pisemne w formie testu z pytaniami zamknietymi.

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 55
2. Naktad pracy studenta 45
suma 100
liczba punktéw ECTS 4

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. lan Griffiths, Matthew Adams, Jesse Liberty — C# 5.0. Programowanie. Wydanie VI — Helion 2012

2. Andrew Stellman, Jennifer Greene - C#, Helion 2009

Literatura uzupetniajaca:

1. Krzysztof Rychlicki-Kicior - Tablice informatyczne. C#. Wydanie Ill — Helion 2018

2. Joseph Albahari, Ben Albahari - C# 5.0. Leksykon kieszonkowy. Wydanie Il — Helion 2013

3. Jacek Matulewski - Visual Studio 2017. Tworzenie aplikacji Windows w jezyku C# - Helion 2018

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koricz3 sie zaliczeniem z oceng
Procentowy podziat ocenianych efektow w kategoriach wiedza, umiejetnosci, kompetencje:
W -49%, U-49%, K-2%
Kolokwia pisemne sprawdzajgce wiedze studenta
- Czas trwania 2 godziny lekcyjne
- 3 zadania do zaprogramowania na komputerze
- Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest uzyskanie 50% punktéw
- Punktacja — kazde zadanie jest w skali od 0 do 5 pkt. Za kazde polecenie w zadaniu mozna
uzyska¢ 1 punkt. Z kolokwium mozna uzyska¢ maksymalnie 15 punktéw.

e 0-6,9(9) pkt - niedostateczny (2,0)

e 7-—28,9(9) pkt - dostateczny (3,0)

e 9-9,9(9) pkt - dostateczny plus (3,5)

e 10-11,9(9) pkt dobry (4,0)

e 12-13,9(9) pkt - dobry plus (4,5)




e 14- 15 pkt - bardzo dobry (5,0)
Zaliczenie wyktadu w formie testu z pytaniami zamknietymi (21 pytan). Czas trwania zaliczenia 60
minut. Oceny w zaleznosci od liczby prawidtowych odpowiedzi:
Punktacja (za kazde pozytywne wskazanie 1 punkt)

e (0-10 pkt —2.0 (niedostateczny)

e 11-12 pkt — 3.0 (dostateczny)

e 13-14 pkt — 3.5 (dos$¢ dobry)

e 15-17 pkt —4.0 (dobry)

e 18-19 pkt —4.5 (ponad dobry)

e 20-21 pkt —5.0 (bardzo dobry)

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzgcy w trakcie
zajec i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywad sie bedg w PSW w Biatej Podlaskiej

3. Zajecia odbywac sie beda zgodnie z aktualnym planem zaje¢

4. Konsultacje odbywaé sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




