KARTA PRZEDMIOTU NA ROK AKADEMICKI 2021/2022

INFORMACJE OGOLNE
1. Nazwa przedmiotu ksztatcenia
Metodyka edukacji matematycznej na | etapie edukacji
2. Nazwa jednostki (nalezy wskaza¢ nazwe zgodnie ze Statutem PSW)

Wydziat Nauk Spotecznych i Humanistycznych, Zaktad Pedagogiki

3. Grupa tresci ksztatcenia
(modut moze by¢ realizowany w ramach tresci ksztatcenia ogdélnego, podstawowego, kierunkowego,
specjalnosciowego lub innego)
E.3.

4. Typ przedmiotu
(obowigzkowy, do wyboru)

Obowigzkowy

5. Poziom studiéw
Jednolite studia magisterskie

6. Liczba punktéow ECTS
2

7. Poziom przedmiotu
(podstawowy, $rednio-zaawansowany, zaawansowany)
Podstawowy

8. Rok studiow, semestr
11l rok, semestr 6 - letni

9. Liczba godzin w semestrze
Wyk. Cw. L* Prj. Pbn. Zp. Pr.

15 15

10. Jezyk wyktadowy: j.polski

11. Wyktadowca (wyktadowcy) (imie i nazwisko, stopien naukowy wyktadowcy/wyktadowcow
prowadzacych zajecia) Sienkiewicz Karolina, mgr

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

12. Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z dydaktyki i edukacji matematycznej.

13. Cele przedmiotu

C3 poznanie edukacji matematycznej w klasach I-lll szkoty podstawowej: podstawy programowej,
projektowanie aktywnosci matematycznej przy ksztattowaniu pojec liczbowych i sprawnosci rachunkowych,
wprowadzanie symboliki i zapisu matematycznego, rozwijanie orientacji przestrzennej i wyobrazni

geometrycznej oraz ksztattowanie umiejetnosci matematycznych potrzebnych w sytuacjach zyciowych;

C3 poznanie znaczenia pracy domowej ucznia i zasad konstruowania sprawdziandéw i oceniania;

C3 poznanie obliczen pamieciowych, trudnosci w opanowaniu rachunkéw pamieciowych, techniki
ksztatcenia biegtosci rachunkowej i strategie sprytnych rachunkdw;

C4 poznanie metod pracy z zadaniami tekstowymi, stosowania reprezentacji graficznych w ¢wiczeniach
rachunkowych i rozwigzywaniu zadan tekstowych;

C5 zrozumienie ksztattowania umiejetnosci logicznego i krytycznego myslenia, stawiania i weryfikowania
hipotez, dostrzegania i wykorzystywania regularnosci i analogii, uzywania argumentacji i kontrprzyktadow,
w tym w rozwigzywaniu tamigtéwek, abstrahowania, uogdlniania, klasyfikowania, definiowania i
algorytmizowania;

C6zrozumienie istoty rodzajow i zrédet typowych btedéw uczniowskich, a takze ich roli i sposobéw
wykorzystania w procesie dydaktycznym;

C7 poznanie wykorzystania gier i zabaw matematycznych do realizacji celéw dydaktycznych, w tym
zastosowanie w pracy z uczniem z trudnosciami w uczeniu sie oraz z uczniem zdolnym; zasady
konstruowania gier przez uczniéw, zespotowe formy uczenia sie i utrwalania wiadomosci;




C8 poznanie roli konkurséw matematycznych dla uczniéw klas |-l szkoty podstawowej: rodzaje, zasady
rozgrywania, charakter zadan, walory ksztatcgce oraz sposoby przygotowania uczniéw do udziatu w
konkursach;

14. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

odniesienie do kierunkowych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot: , .
u y zaliczytprz ! efektéw uczenia sie

WIEDZA

EUO1 zna edukacje matematyczng w klasach I-lll szkoty podstawowej: E.3.W3.
podstawe programowg, projektowanie aktywnosci matematycznej przy
ksztattowaniu pojeé liczbowych i sprawnosci rachunkowych,
wprowadzanie symboliki i zapisu matematycznego, rozwijanie orientacji
przestrzennej i wyobrazni geometrycznej oraz ksztattowanie umiejetnosci
matematycznych potrzebnych w sytuacjach zyciowych;

EUO2 zna znaczenie pracy domowej ucznia i zasad konstruowania E.3.W4.
sprawdziandw i oceniania;

EUO3 zna istote obliczerh pamieciowych, trudnosci w opanowaniu E.3.We.
rachunkéw pamieciowych, techniki ksztatcenia biegtosci rachunkowej i
strategie sprytnych rachunkow;

EUO4 zna metody pracy z zadaniami tekstowymi, stosowania reprezentacji E.3.W7.
graficznych w ¢wiczeniach rachunkowych i rozwigzywaniu zadan

tekstowych;

EUO5wie na czym polega ksztattowanie umiejetnosci logicznego i E.3.W8.

krytycznego myslenia, stawiania i weryfikowania hipotez, dostrzegania i
wykorzystywania regularnosci i analogii, uzywania argumentacji i
kontrprzyktadéw, w tym w rozwigzywaniu famigtdwek, abstrahowania,
uogodlniania, klasyfikowania, definiowania i algorytmizowania;

EUO6 wie na czym polega istota rodzajow i zrédet typowych btedéw E.3.W9.
uczniowskich, a takze ich rola i sposoby wykorzystania w procesie

dydaktycznym;

EUO7rozumie znaczenie wykorzystania gier i zabaw matematycznych do E.3.W11.

realizacji celéw dydaktycznych, w tym zastosowanie w pracy z uczniem z
trudnosciami w uczeniu sie oraz z uczniem zdolnym; zasady konstruowania
gier przez ucznidw, zespotowe formy uczenia sie i utrwalania wiadomosci;

EUO8zna role konkursow matematycznych dla uczniéw klas I-Ill szkoty E.3.W12.
podstawowej: rodzaje, zasady rozgrywania, charakter zadan, walory
ksztatcgce oraz sposoby przygotowania uczniéw do udziatu w konkursach;

UMIEJETNOSCI

EUQO9potrafi ksztattowaé u ucznidw pojecie liczby; rozwija¢ wyobraznie i E.3.U1.
orientacje przestrzenng; E.3.U2.
EU10wdrazac uczniéw w zasady logicznego myslenia; E.3.U3.
EUllbudowac sytuacje edukacyjne sktaniajgce uczniow do budowania E.3.U4.
hipotez i ich weryfikacji;

EU12analizowac btedy popetniane przez ucznidw i wyciggad z nich wnioski; E.3.U6.
EU13 pracowac z uczniami o szczegdlnych uzdolnieniach matematycznych; E.3.U7.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

EU14jest gotow do rozbudzania zainteresowania uczniéw mysleniem E.3.K1.
matematycznym;

EU15 wskazywania uczniom korzysci z uczenia sie matematyki. E.3.K2.

15. Tresci programowe

Forma zajec - wyktady

1) Wprowadzenie do przedmiotu, wyjasnienie kluczowych poje¢ z metodyki edukacji matematycznej w
klasach I-1ll szkoty podstawowej.

2) Tresci edukacji matematycznej zawarte w podstawie programowe]j edukacji wczesnoszkolne;j.

3) Ustalanie kolejnosci realizacji tresci matematycznych w klasach I-1ll szkoty podstawowe].

4) Realizacja tresci matematycznych w klasach I-ll szkoty podstawowej na wybranym programie do edukac;ji
wczesnoszkolnej.




5) Formy edukacji matematycznej w edukacji wczesnoszkolne;j.

6) Metody dydaktyczne w edukacji matematycznej w edukacji wczesnoszkolnej.

7-8) Srodki dydaktyczne iinne pomoce stosowane w edukacji matematycznej w klasach I-11l szkoty
podstawowe;.

9-10) Projektowanie zaje¢ z edukacji matematycznej w klasach I-1ll szkoty podstawowe;j.

11-12) Projektowanie zadan typowych z edukacji matematycznej klasach I-Ill szkoty podstawowej.
13) Projektowanie niestandardowych zadan z edukacji matematyczne;j.

14) Konstruowanie gier matematycznych — zasady konstrukcji na | etapie edukacyjnym.

15) Podsumowanie materiatu z wyktadéw.

Forma zajec — zajecia praktyczne

1) Wprowadzenie w tematyke zajeé, wyjasnienie kluczowych pojeé z ksztattowania

umiejetnosci matematycznychna | etapie edukacyjnym.

2) Planowanie i realizacja edukacji matematycznej wklasach I-1ll szkoty podstawowej(wiek ucznia, liczba

0sOb w klasie).

3) Metody i techniki wspomagajgce realizacje zagadnien zwigzanych z orientacjg w przestrzeni.

4) Metody i techniki wspomagajace realizacje zagadnien zwigzanych z ksztattowaniem zbioréw.

5) Metody wspierajace ksztattowanie umiejetnosci dziatan na liczbach naturalnych.

6) Metody i techniki ksztattujgce umiejetnosci dodawania i odejmowania.

7) Metody i techniki ksztattujgce zagadnienia aspektu kardynalnego, porzagdkowego, miarowego,
arytmetycznego, umownej wartosci i kodowego liczby naturalne;j.

8-9) Metody i techniki ksztattujgce umiejetnosci rownan i nieréwnosci.

10-11) Metody i techniki ksztattowania pojec¢ i umiejetnosci geometrycznych.

12-13) Metody i techniki ksztattujgce rozwigzywanie zadan tekstowych.

14-15) Metody ksztattowania u dzieci umiejetnosci praktycznych w ksztatceniu matematycznym.Przyktady

zaje¢ w klasach I-1ll szkoty podstawowe].

16. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Metody podajace na wyktadzie: wyktad problemowy, pogadanka, dyskusja.

2. Metody aktywne na zaj. praktycznych: warsztaty, praca w parach, grupie.

3.Metody projekcyjne: projekt zadania, rebusy, krzyzéwki, grafy do wybranej klasy.

17. Sposoby oceny (F — formujaca; P — podsumowujaca)

F1. Aktywnosc¢ na zajeciach, udziat w dyskusji.

P1. Zaliczenie na ocene z wyktadéw w formie pisemnej

P2. Zaliczenie na ocene z zaj. praktycznych na podstawie opracowania projektu gry dydaktycznejijednego
zadania z edukacji matematycznej do wybranej klasy z wykorzystaniem pomocy dydaktycznych.

18. Obcigzenia praca studenta

forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z nauczycielem** 40

Przygotowanie sie do zajec 5

Przygotowanie sie do zaliczen 5

SUMA 50

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2

DLA PRZEDMIOTU

19. Literatura podstawowa i uzupetniajaca

Literatura podstawowa:

1) Cackowska, M. (1990). Rozwigzywanie zadan tekstowych w klasach I-1ll. Warszawa: WSiP.

2) Klus - Stanska, D., Kalinowska, A. (2004). Rozwijanie myslenia matematycznegomftodszych
uczniéw. Warszawa: Wydawnictwo Akademickie ,,Zak”.

3) Nowik, J. (2008). Edukacja matematyczna w ksztafceniu zintegrowanym, skrypt dla studentéw
kierunku, ksztatcenie wczesnoszkolne i wychowanie przedszkolne. Racibérz: Wydawnictwo
Panstwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Raciborzu.

4)Semadeni, Z. (red.)(1988). Nauczanie poczqgtkowe matematyki. Tom IV. Warszawa: WSiP.

Literatura uzupetniajaca:

1)Aktualna podstawa programowa do edukacji wczesnoszkolne;j.




2)Makowska, K. (2010). Praca z uczniem zdolnym i stabym na matematyce. Kielce: WP ZNM.
3)Siwek, H. (2005). Dydaktyka matematyki. Teoria i zastosowania w matematyceszkolnej.
Warszawa: PWN.
4) Skura, M. (2008). Dzieciece strategie rozwigzywania zadan matematycznych w
przedszkolu i pierwszych latach nauczania szkolnego. Warszawa: Wydawnictwo Nowa Era.
20. Formy oceny — szczegoty
Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koriczg sie zaliczeniem na ocene z wyktaddw i zaliczeniem
na ocene z zajeé praktycznych.
Zaliczenie z wyktadéw w formie pisemnej sprawdzajgce wiedze studenta.
- Czas trwania 60 minut
- 10 pytan, w tym 3 otwarte
- Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest uzyskanie 60% pozytywnych odpowiedzi.
- Punktacja — kazde pytanie oceniane jest w skali od 0 do 1 pkt. Maksymalnie mozna uzyska¢ 10pkt.
Ponizej 51%. — ocena niedostateczna (2,0)
- od 51 do 60 %. - ocena dostateczna (3,0),
- 0od 61 do 70 %. - ocena dostateczna plus (3,5),
- 0d 71 do 80 %. - ocena dobra (4,0),
- 0od 81 do 90 %. - ocena dobra plus (4,5),
- 0d 91 do 100 %. - ocena bardzo dobra (5,0)
Warunki uzyskania zaliczenia z zajec¢ praktycznych:
Zaliczenie na ocene na podstawie opracowania projektu gry matematycznej i za opracowanie zadania
matematycznego(50% krzyzéwka + 50% zadanie).
Ocena od 2,0 do 5,0 w zaleznosci od jakosci merytorycznej pracy (poprawne ujecie celéw szczegétowych,
metod dydaktycznych, sSrodkéw i pomocy dydaktycznych, ciekawy sposéb ujecia tematu zajeg, itp.)
21. Inne przydatne informacje o przedmiocie
1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzacy w
trakcie zajed i podczas konsultacji
2. Informacje na temat miejsca odbywania zaje¢ w PSW im. Papieza Jana Pawta Il w Biatej Podlaskiej
3. Informacja na temat terminu zajec¢ (dzien tygodnia/godzina)zgodnie z aktualnym planem zajec
4. Informacja na temat konsultacji (godziny+miejsce) zgodnie z obowigzujgcym terminarzem
* L — laboratorium (w przypadku zajec z jezyka obcego oznacza lektorat)
** — Zajecia prowadzone z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego lub innej osoby prowadzacej zajecia
oraz konsultacje




