Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2021/2022

FORMA: STUDIA STACIONARNE

INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu Podstawy informatyki i architektury systeméw komputerowych

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom studidw studia pierwszego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS 5

5. Liczba godzin w semestrze

semestr w cw lab/lek pri/zp pws prk
| 15 30
6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca mgr inz. Zofia Lubariska

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

umiejetnosci z zakresu matematyki na poziomie szkoty ponadgimnazjalnej

posiadanie podstawowej wiedzy z zakresu technologii informacyjnej

8
1
2. umiejetnosci z zakresu informatyki na poziomie szkoty ponadgimnazjalnej
3
9

. Cele przedmiotu

C1 zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami informatyki

C2 zapoznanie studentéw z matematycznymi podstawami informatyki

C3 scharakteryzowanie zagadnien dotyczacych budowy i dziatania komputera

C4 objasnienie sposobu dziatania Maszyny Turinga

C5 zapoznanie Studentéw z zapisem wyrazen arytmetycznych w Odwrotnej Notacji Polskiej

C6 zdefiniowanie podstawowych zagadnien dotyczgcych algorytmiki i programowania

C7 zapoznanie studentéw z mozliwos$ciami ciggtego doksztatcania sie

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

odniesienie do kierunkowych
efektow uczenia sie

WIEDZA
EUO1 Swiadomie postugiwaé sie pojeciami z zakresu Podstaw
Informatyki : informacja, komunikacja, system operacyjny
Przelicza¢ podstawowe systemy binarne: dwdjkowy, 6semkowy,
EUO02 L
heksadecymalny, dziesietny
EUO3 Przedstawiac i zapisywac liczby binarne, liczby naturalne

i catkowite(znak modut, kod uzupetnien do jednoscii do dwdch),

K_WO08,
K_W22,




utamki w systemie zmiennopozycyjnym
Przeprowadzac¢ podstawowe operacje na liczbach binarnych
EUO4 (dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie) K_W0e,
EUO5 Rozwigzywad zadania z zakresu logiki binarnej i algebry Boole’a K_W22,
EUO6 Omoéwic podstawowe elementy komputera
UMIEJETNOSCI
EUO7 Zaprojektowad prosty model Maszyny Turinga
Przeksztatcac¢ zadane wyrazenia arytmetyczne w Odwrotne;j
EUO8 Notacji Polskiej, interpretowad algorytm konwersji z notacji
infiksowej do ONP
EU09 Postugiwac sie pojeciami z zakresu algorytmow: definicja, cechy K_UO03,
algorytmu, rodzaje K_U04,
EU10 Zaprojektowac prosty algorytm w postaci schematu blokowego,
Sformutowac algorytm liniowy, rozgateziony, iteracyjny
EU11 Zaprojektowac prosty algorytm w zadanym jezyku formalnym
KOMPETENCJE SPOLECZNE
rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie
(studia drugiego i trzeciego stopnia, studia podyplomowe i
EU12 ) .. . . K_KO1
kursy), podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i -
spotecznych

11. Tresci programowe

Forma zajec — wyktady/ éwiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.

Wyktady

1. Definicje i interpretacje

2. Informacja. Wprowadzenie do teorii informacji

3. Rozwdj Informatyki

4. Matematyczne podstawy informatyki: Systemy liczbowe i sposoby przedstawiania danych notacje i
kody

5. Matematyczne podstawy informatyki: operacje na liczbach binarnych

6. Logika binarnai algebra Boole’a

7. Architektura systemdéw komputerowych: Budowa komputera

8. Architektura systemdéw komputerowych: Pamieci ROM i RAM- podziat, budowa i zasada dziatania

9. Architektura systemdéw komputerowych: urzgdzenia peryferyjne komputera

10. Przeglad architektur mikroprocesordéw i systemoéw komputerowych

11. Organizacja pracy systemu komputerowego, cykle maszynowe, magistrala, lista rozkazéw

12. Maszyna Turinga

13. Odwrotna notacja Polska ONP

14. Algorytmika

15. Narzedzia programistyczne i systemy operacyjne

Laboratoria

1.

o

LN

Wstep do teorii informacji, podstawowe definicje i terminy, budowa komputera, charakterystyka i
opis, literatura- dyskusja

Matematyczne podstawy informatyki: systemy liczbowe (dziesietny, dwojkowy, 6semkowy,
heksadecymalny)

Matematyczne podstawy informatyki: Kod Znak modut ZM, Kod uzupetnien do jednosci U1, Kod
uzupetnien do dwdch U2

Operacje na liczbach binarnych: dodawanie i odejmowanie

Operacje na liczbach binarnych: mnozenie Il wariant metody algorytm Booth’a, dzielenie metoda
nierestytucyjna

Logika binarna i algebra Boole’a

Bramki logiczne projektowanie uktadow logicznych

Projektowanie maszyny Turinga

Odwrotna notacja Polska- przeksztatcanie wyrazen arytmetycznych, algorytm obliczania wartosci
wyrazenia ONP, algorytm konwersji z notacji infiksowej do ONP




10. Algorytmika — projektowanie schematéw blokowych, grafy, drzewa
11. Narzedzia programistyczne- projektowanie prostych programéw

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

Wyktad: wykorzystanie prezentacji multimedialnej, kreda, tablica

2. Laboratorium: instrukcje do laboratorium, programy darmowe: magiczne bloczki, EWB, komputer

13. Sposoby oceny (czgstkowe, koricowe )

1. Ocena biezgcego przygotowania do zaje¢ laboratoryjnych i aktywnosci w trakcie zaje¢- ocenianie
ciggte

Ocenianie czgstkowe z zaje¢ laboratoryjnych

3. Kolokwia w ciggu semestru z materiatu z laboratorium

4. Egzamin pisemny z materiatu wyktadowego

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 60
2. Nakfad pracy studenta 65
suma 125
liczba punktéw ECTS 5

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Sikorski W., Wykfady z podstaw informatyki, MIKOM

2. Brookshear, G.J., Informatyka w ogdlnym zarysie, WNT

3. Bafachowski L., Diks K., Rytter W., Algorytmy i struktury danych, WNT

4. Wojtuskiewicz K., Urzadzenia peryferyjne i interfejsy, MIKOM

Literatura uzupetniajaca:

1. Harel D., Rzecz o istocie informatyki, WNT

2. Metzger P., Anatomia PC, wyd.6, HELION

3. Rydzewski A., Sacha K., Mikrokomputer - elementy, budowa, dziatanie, SIGMA

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia konczg sie egzaminem.

Sposéb weryfikacji efektéw uczenia sie:

Ocena stopnia osiggnietych przez studenta efektdw uczenia sie nastepuje wg ponizszych kryteridow:
5.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety bez zastrzezen

4.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z pojedynczymi brakami/btedami

4.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z nielicznymi brakami/btedami

3.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z wieloma brakami/btedami

3.0 — zaktadany efekt ksztatcenia zostat osiggniety z licznymi i istotnymi brakami/btedami (minimalnie
wymagany poziom osiggniecia efektu)

2.0 — zaktadany efekt uczenia sie nie zostat osiggniety

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Informacja, gdzie mozna zapoznac¢ sie z materiatami do zaje¢, itp. Prowadzacy udziela informacji na
zajeciach i podczas konsultacji

2. Informacje na temat miejsca odbywania zaje¢ PSW w Biatej Podlaskiej

Informacja na temat terminu zaje¢ (dzien tygodnia/godzina) www.wnt.pswbp.pl

4. Informacja na temat konsultacji (godziny + miejsce) www.wnt.pswbp.pl




