Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2021/2022
FORMA: STUDIA NIESTACJONARNE

INFORMACJE OGOLNE

1. Nazwa przedmiotu Filozofia informatyki

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom studiow studia pierwszego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS 1

5. Liczba godzin w semestrze

semestr w cw lab/lek pri/zp pws prk
| 9 9
6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca dr Dawid Btaszczak

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

8. Wymagania wstepne

1. Znajomos¢ jezyka polskiego

9. Cele przedmiotu

C1 Wprowadzenie w problematyke filozofii informatyki, z uwzglednieniem aspektéw obydwu nauk.

C2 Zapoznanie studenta z elementarnymi zagadnieniami z zakresu filozofii informatyki.

C3 Zdobycie wiedzy w zakresie elementarnych zagadnien z filozofii informatyki oraz umiejetnosci jej
interpretacji i wykorzystania.

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

odniesienie do kierunkowych

Student, ktory zaliczyt przedmiot: , .
y yie efektdéw uczenia sie

WIEDZA

Student posiada wiedze w zakresie aktualnego stanu i kierunkow
EUO1 rozwoju informatyki, w tym w potaczeniu z innymi naukami, jak K_W20
np. filozofia, socjologia, itp.

UMIEJETNOSCI

Student potrafi pozyskiwac i skutecznie wykorzystaé informacje

EUO2 z rdznego rodzaju zrddet, zardwno literatury, jak réwniez baz K_Uo1
danych.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Student ma swiadomos¢ i rozumie pozatechniczne aspekty
EUO3 dziatalnosci inzynieryjnej i odnosi je do Srodowiska spotecznego K_KO02
i zawodowego.

11. Tresci programowe

Forma zaje¢ — wyktady/ ¢wiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.




Wyktady

1. Informatyka jako nauka. Poczatki informatyki, ewolucja, terazniejszos¢.
Filozofia jako nauka. Poczatki, ewolucja i terazniejszos¢ filozofii.
Filozofia informatyki - przedmiot badan, stan obecny i perspektywy rozwoju.
Racjonalizm informatyczny a filozofia nauki.
Maszyny autonomiczne w dyskursie filozoficzno-informatycznym.
Autonomiczne systemy sztuczne i ich modelowanie.

7. Filozofia formy a modelowanie komputerowe.
Cwiczenia

1. Wiedza w informatyce i filozofii. Zrédta wiedzy.
Filozofia nihilizmu w dobie nowoczesnej technologii.
Dehumanizacja i alienacja cztowieka w Swiecie cyfrowym.
Cztowiek a era sztucznej inteligencji — dyskurs filozoficzny.
Czym jest informacja i jej znaczenie w Swiecie.
. Wolnos¢ w filozofii. Wolnosci w sieci.

oukwnN

ou AW

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Dyskusja.

Objasnienia i prezentacja multimedialna.

3. Analiza dokumentow i tekstow.

13. Sposoby oceny (czastkowe, koricowe )

1. Obecnos¢ i aktywnosé na zajeciach.

2. Zaliczenie z oceng

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 22
2. Nakfad pracy studenta 10
suma 32
liczba punktéw ECTS 1

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. K. Sotoducha, P. Stacewicz, Studia z filozofii informatyki, Wydawnictwo WAT, Warszawa (wersja PDF).

2. M. Castells, Spoteczenstwo sieci, Wydawnictwo PWN, Warszawa

3. M. Kasperski, Sztuczna inteligencja, Wydawnictwo Helion, Gliwice.

Literatura uzupetniajaca:

1. R. Murawski, Filozofia informatyki, Wydanictwo UAM, Poznan.

2. D.Jemielniak, Socjologia internetu, Wydawnictwo Scholar, Warszawa

16. Formy oceny — szczegoty

Zaliczenie ma forme testu i obejmuje pytania zamkniete.

Za kazdg prawidtowa odpowiedz mozna otrzymac 1 punkt. Oceny podawane sg do wiadomosci poprzez
wirtualny dziekanat.

Oceny:

5,0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety bez zastrzezen;

4,5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z pojedynczymi btedami/brakami;

4,0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z nielicznymi btedami/brakami;

3,5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z wieloma btedami/brakami;

3,0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z licznymi i istotnymi btedami i brakami (minimalny
poziom osiggniecia efektu);

2,0 — zaktadany efekt uczenia sie nie zostat osiggniety.

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Informacja, gdzie mozna zapoznal sie z materiatami do zaje¢, itp. - bezposrednich informacji o
problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzacy w trakcie zaje¢ i podczas konsultacji.




Informacje na temat miejsca odbywania zajec - zajecia odbywac sie bedg w PSW w Biatej Podlaskiej

Informacja na temat terminu zaje¢ (dzier tygodnia/godzina) - zajecia odbywac sie bedg zgodnie z
aktualnym planem zajec.

Informacja na temat konsultacji (godziny + miejsce) - konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z
obowigzujgcym terminarzem ogtoszonym na poczatku semestru.




