Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2021/2022

FORMA: STUDIA NIESTACJONARNE

INFORMACJE OGOLNE

1.Nazwa przedmiotu Podstawy programowania obiektowego

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom studidw studia pierwszego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS3
5. Liczba godzin w semestrze
semestr w cw lab/lek prj/zp pwWs prk
Il 9 18
6. Jezyk wyktadowypolski

~N

. Wyktadowca dr inz. Jakub Smotka

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

Znajomosc¢ podstaw programowania.

8
1
2. Podstawowa znajomos¢ jezyka angielskiego.
9. Cele przedmiotu

C1 Poznanie zasad tworzenia programéw obiektowych oraz pojec¢ z tym zwigzanych.

C2 Poznanie sktadni jezyka oraz platformy Java.

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

odniesienie do kierunkowych
efektdw uczenia sie

WIEDZA

Potrafi scharakteryzowac platforme Java i tworzy¢ dla niej

EUO1 aplikacje z wykorzystaniem dostepnych narzedzi. Wie jak K_W08, K W14
rozwijana jest platforma Java.
Potrafi wymieni¢, zdefiniowac i wie jak stosowac podstawowe

EUO2 eIementyyprogramowania obiektowjego. i K_W07, K_W08, K_W14

UMIEJETNOSCI

Potrafi uzywa¢ podstawowych konstrukcji oraz wykonywaé

EUO3 podstawowe operacje w jezyku Java. Potrafi Okresli¢ rdznice K_U01, K_U13
miedzy poszczegdlnymi typami danych.

EU04 Potrafi .tworzyc' aplikacje w zintegrowanym $rodowisku K U13, K U22
programistycznym. - -

KOMPETENCJE SPOLECZNE
EUOS Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie ze wzgledu na szybki K_KO1

rozwdj jezyka Java.

11. Tresci programowe

Forma zaje¢ — wyktady/ ¢wiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.




1) Wprowadzenie do platformy Java, dostepne narzedzie programistyczne.
2) Podstawowe instrukcje jezyka Java.

3) Operacje wejscia/wyjscia.

4) Typy danych i operatory w jezyku Java.

5) Tablice w jezyku Java.

6) Klasy oraz ich sktadowe, klasa a obiekt.

7) Dziedziczenie.

8) Interfejsy i klasy abstrakcyjne.

Laboratorium

1) Operacje wejscia-wyjscia, typy danych, instrukcje sterujgce w jezyku Java. Poznanie narzedzi
programistycznych.

2) Metody i pola (podstawy).

3) Petle i tablice.

4) Klasy i obiekty.

5) Konstruktory klas.

6) Dziedziczenie i polimorfizm.

7) Interfejsy.

8) Klasy i metody abstrakcyjne.

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktad w formie prezentacji multimedialnej potaczony z praktyczng demonstracjg dziatania wybranych
programow.

2. Samodzielne wykonywanie ¢wiczen laboratoryjnych.

13. Sposoby oceny (czastkowe, koricowe )

Ocena biezgcej pracy studentéw

Kolokwia na laboratorium.

Pisemny egzamin w formie testu z pytaniami zamknietymi.

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 35
2. Nakfad pracy studenta 40
suma 75
liczba punktéw ECTS 3

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. CayS. Horstmann, Gary Cornell - Java. Podstawy — Helion 2016

2. Joshua Bloch — Java: efektywne programowanie — Helion 2009

Literatura uzupetniajaca:

1. Marcin Lis - Java. Leksykon kieszonkowy. Wydanie Il — Helion 2014

2. Mirostaw J. Kubiak - Java. Zadania z programowania z przyktadowymi rozwigzaniami — Helion 2011

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koriczg sie egzaminem
Procentowy podziat ocenianych efektéw w kategoriach wiedza, umiejetnosci, kompetencje:
W -49%, U —49%, K — 2%
Kolokwia pisemne sprawdzajgce wiedze studenta
- Czas trwania 2 godziny lekcyjne
- 3 zadania do zaprogramowania na komputerze
- Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej jest uzyskanie 50% punktéw
- Punktacja — kazde zadanie jest w skali od 0 do 5 pkt. Za kazde polecenie w zadaniu mozna uzyskaé 1
punkt. Z kolokwium mozna uzyska¢ maksymalnie 15 punktdow.
* 0—6,9(9) pkt - niedostateczny (2,0)
* 7—28,9(9) pkt - dostateczny (3,0)




® 9—9,9(9) pkt - dostateczny plus (3,5)

¢ 10—-11,9(9) pkt dobry (4,0)

e 12 —13,9(9) pkt - dobry plus (4,5)

e 14- 15 pkt - bardzo dobry (5,0)
Egzamin w formie testu z pytaniami zamknietymi (21 pytan). Czas trwania egzaminu 60 minut. Oceny w
zaleznosci od liczby prawidtowych odpowiedzi:
Punktacja (za kazde pozytywne wskazanie 1 punkt)

* 0—10 pkt —2.0 (niedostateczny)

e 11-12 pkt — 3.0 (dostateczny)

¢ 13-14 pkt — 3.5 (dos¢ dobry)

e 15-17 pkt — 4.0 (dobry)

¢ 18-19 pkt — 4.5 (ponad dobry)

¢ 20-21 pkt — 5.0 (bardzo dobry)

—_ e~ o~ —~

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzgcy w trakcie
zajec i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywac sie bedg w PSW w Biatej Podlaskiej

Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zajec

4. Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




