Wyniki zmagan w rozgrywce Marketplace

Z przyjemnoécig chcieliby$my poinformowac o wynikach zmagan w grze symulacyjne;
Marketplace.

Zwycieska druzyna, ktéra uzyskata najlepszy wynik podczas rozgrywki jest zespo6t o nazwie Met
al Shark

z

Katolickiego Liceum Ogodlnoksztatcacego im. Cypriana Norwida

w sktad ktérego wchodzg uczennice:

Wiktoria Korniluk, Joanna Tarasiuk, Marta Woroszyto

Uczestnicy symulacji mieli mozliwo$¢ nabycia kompleksowej, praktycznej wiedzy i umiejgetnosci
z zakresu rozwoju dziatalnosci gospodarczej. Uczniowie pod nadzorem przeszkolonego
koordynatora - instruktora gry symulacyjnej Marketplace podejmowali decyzje w toku
6-tygodniowej rozgrywki. W oparciu o potrzeby klientow formutowali wstepng strategie
marketingowg i decyzje dotyczace marki, ceny, reklamy i dystrybucji. Informacje zwrotne od
klientéw, dane konkurentéw i raporty rentownos$ci stanowity wyzwanie dla uczniéw, aby
dostosowac strategie w dynamicznym i wysoce konkurencyjnym Srodowisku.

Serdecznie gratulujemy i zyczymy powodzenia w dalszych dziataniach Projektu!




