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Naucz sie z nami obstugi programow
GIMP oraz COREL DRAW!

Kurs skierowany jest do osob, ktére chcg rozpoczaé swojg przygode z grafikg komputerowa,
0s06b pracujacych w dziatach marketingu i reklamy, ktére chcg podnie$¢ swoje kwalifikacje,
pracownikow biurowych, ktérzy chcg uzywac niestandardowych elementéw graficznych
wektorowych w tworzonych przez siebie dokumentach, oséb, ktore pasjonujg sie grafikg
komputerowg i chcg rozwijaé swoje umiejetnosci w tym zakresie oraz oséb, ktére swojg
przysztos¢ wiaza z zawodem grafika komputerowego. Warto podkreslic, ze grafike
komputerowg mozemy okresli¢ najpopularniejszg i najszerzej stosowang dziedzing informatyki.
Jest ona wykorzystywana praktycznie wszedzie: w prezentacjach multimedialnych, na stronach
www, w filmach, reklamach i grach wideo. Jest takze doskonatym dopetnieniem sztuki fotografii
jak chociazby obrébka zdjec.

Kurs trwa 40 godzin, sktada sie z dwdch modutéw: modut 1 Corel Draw (20 godzin) w stopniu
podstawowym, modut 2 Gimp (20 godzin).

Program kursu:

MODUL 1 — COREL DRAW

- Wprowadzenie do grafiki
- Zapoznanie z interfejsem programu Corel Draw
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- Szczegdtowe omdwienie obszaru roboczego
- Poznanie podstawowego narzedzia ,wskaznik"
- Podstawy rysunku wektorowego

- Praca z tekstem

- Praca z obiektami

- Rysowanie i modyfikacje obiektow

- Wykorzystanie Krzywych Beziera

- Rysowanie linii

- Praca z bitmapami

- Praca z Corel Photo - Paint

- Efekty i ich wykorzystanie

- Tworzenie projektdéw typograficznych

MODUL 2 - GIMP

- Wprowadzenie do programu Interfejs oprogramowania GIMP (obszar roboczy, okno
wiasciwosci, okno warstw)

- Podstawowe narzedzia w GIMP (pedzel, otdbwek, gumka, zakraplacz, wypetnienie, radient,
aerograf itd.)

- Zaznaczanie (prostokatne, eliptyczne, sgsiadujgce obszary, inteligentne selekcje,
zaznaczanie ptywajace)

- Przeksztatcenia obrazow (skala, obrét, odbicie, perspektywa, kadrowanie, rozmazanie,
wyostrzenie, koloryzacja)

- Tworzenie warstw z przezroczystoscig (kanat alfa, zamiana koloru w przezroczystos¢)

- Praca na $ciezkach (rysowanie (Krzywe Beziera), zaznaczanie wedtug $ciezki, zmiana
zaznaczenia na sciezke)

- Edytor tekstu w programie GIMP

- Fotomontaz wielu zdje€ przeplatanie, naktadanie warstw pétprzezroczystoci,
wykorzystanie Sciezek, selekcji oraz rozmy¢

w fotomontazach

- Animacje (gif animowany - baner)

- Filtry i efekty specjalne

- Eksport obrazéw, formaty plikéw

- Grafika wektorowa i rastrowa (réznice, zastosowanie)

- Tworzenie grafiki wektorowej z wykorzystaniem oprogramowania GIMP i Inkscape

Planowany termin przeprowadzenia kursu: pazdziernik/listopad 2016 r. w godzinach 16-19:15
w budynku PSW przy ul. Sidorskiej 95/97.
Zapisy prowadzimy do 14 pazdziernika.
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Szczego6towy terminarz spotkan podamy w pazdzierniku.

Prowadzacy:

- mgr inz. Piotr Lichograj
- mgr Elzbieta Reniszak

Koordynator kursu: mgr Zofia Lubanska

Koszt kursu: studenci i pracownicy PSW - 380 zt, osoby z zewnatrz - 430 zt
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Panistwowa Szkota Wyisza
im. Papieza Jana Pawtfa Il w Bialej Podlaskiej
www.pswhbp.pl
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