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Akademia Robotyki - lll edycjal

60 godzin zaje¢ z zakresu robotyki i programowania dla uczniow szkoét srednich

Projekt zaktada umiejetno$¢ budowy robota z wykorzystaniem gotowych, uniwersalnych
czesci, dostepnych w zestawie na podstawie dostarczonego projektu, na podstawie wtasnego
projektu lub modyfikacji dostarczonego projektu; umiejetnos$c¢ tworzenia programow
sterujgcych robotem w sposdéb automatyczny. Realizacje zadania uzasadnia potrzeba
rozwijania wéréd miodziezy kluczowych kompetencji informatycznych na zaawansowanym
poziomie.

Realizacja projektu przyczyni sie do podniesienia kompetencji uczestnikow i uczestniczek
objetych kursami edukacyjnymi w ramach wypetniania Ill misji uczelni. Wiedza zdobyta bedzie
mogta by¢ wykorzystana w trakcie nauki. Udziat w zajeciach bedzie miat takze pozytywne
skutki w postaci zwiekszenia poziomu kreatywnos$ci, umiejetnosci uczenia sie oraz
rozwigzywania problemow.

Spotkanie organizacyjne 9 maraca 2020 r. o godzinie 16:00 sala 103 R

Terminarz spotkan:

Wrzesien 2020 r.
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files/andrzej_borodijuk/Terminarz_spotka_-_wrzesien_2020_r.pdf
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Pazdziernik 2020 r.

Listopad 2020 r. [

Akademia Robotyki - lll edycja

Turniej finatlowy Akademii Robotow

30 listopada godzina 16:05-19:20 -0 Hol gtéwny PSW

Regulamin konkursu:

Turniej Finatlowy Akademii Robotyki PSW 2020
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Akademia Robotyki - Il edycja

Turniej finatlowy Akademii Robotow

04 marca godzina 09:00 -U Hol giéwny PSW

Regulamin konkursu:

0 Turniej Finalowy Akademii Robotyki PSW 2020

60 godzin zaje¢ z zakresu robotyki i programowania dla uczniow szkoét srednich

Projekt zaktada umiejetno$¢ budowy robota z wykorzystaniem gotowych, uniwersalnych
czesci, dostepnych w zestawie na podstawie dostarczonego projektu, na podstawie wtasnego
projektu lub modyfikacji dostarczonego projektu; umiejetno$¢ tworzenia programoéw sterujgcych
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robotem w spos6b automatyczny. Realizacje zadania uzasadnia potrzeba rozwijania wéréd
mtodziezy kluczowych kompetencji informatycznych na zaawansowanym poziomie.

Realizacja projektu przyczyni sie do podniesienia kompetencji uczestnikow i uczestniczek
objetych kursami edukacyjnymi w ramach wypetniania Ill misji uczelni. Wiedza zdobyta bedzie
mogta by¢ wykorzystana w trakcie nauki. Udziat w zajeciach bedzie miat takze pozytywne
skutki w postaci zwiekszenia poziomu kreatywnos$ci, umiejetnosci uczenia sie oraz
rozwigzywania problemow.

Rekrutacja prowadzona jest do 25 pazdziernika 2019 r.

00 25 pazdziernik 20190 - spotkanie organizacyjne - sala nr 121, godzina 16:00 - budynek
gtéwny PSW.

Terminarz spotkan:

2019 r.:

Pazdziernik

Listopad

Grudzien

2020 r.:
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Styczen

Luty

Marzec
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Akademia Robotykil

60 godzin zaje¢ z zakresu robotyki i programowania dla uczniow szkoét srednich

Projekt zaktada umiejetno$¢ budowy robota z wykorzystaniem gotowych, uniwersalnych czesci,
dostepnych w zestawie na podstawie dostarczonego projektu, na podstawie wtasnego projektu
lub modyfikacji dostarczonego projektu; umiejetnos¢ tworzenia programow sterujgcych robotem
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w sposéb automatyczny. Realizacje zadania uzasadnia potrzeba rozwijania wérod mtodziezy
kluczowych kompetencji informatycznych na zaawansowanym poziomie.

Realizacja projektu przyczyni sie do podniesienia kompetencji uczestnikow i uczestniczek
objetych kursami edukacyjnymi w ramach wypetniania Il misji uczelni. Wiedza zdobyta bedzie
mogta by¢ wykorzystana w trakcie nauki. Udziat w zajeciach bedzie miat takze pozytywne skutki
w postaci zwiekszenia poziomu kreatywno$ci, umiejetnosci uczenia sie oraz rozwigzywania
probleméw.

Rekrutacja prowadzona jest do dnia 28 lutego 2019 r.

004 marzec 20190 - spotkanie organizacyjne - sala nr 120, godzina 16:30 - budynek
gtéwny PSW.

0 Regulamin konkursu - Turniej Finaowy Akademii Robotéw PSW 2019
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