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14 Wymagania wstepne

1. Ogolna znajomo$¢ obstugi komputera, systemu operacyjnego Windows.

2. Ogodlna wiedza z zakresu pracy w dowolnych §rodowiskach programistycznych.
3. Podstawowa wiedza z zakresu znajomosci jezyka HTML.

3. Biegla obstuga przegladarek internetowych.

15 Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie studentow z technologiami tworzenia stron internetowych. Zaprezentowanie podstawowej
specyfikacji jezyka HTML, stylami CSS, typami plikow i nazewnictwem plikow. Zapoznanie
studentéw ze standardami sieciowymi.

C2 Zapoznanie studentow ze srodowiskami pracy do tworzenia stron internetowych.

C3 Zapoznanie studentow ze stylami zewngtrznymi i wewngtrznymi. Zapoznanie studentow ze sktadnia
selektorow. Studenci poznaja selektory proste, selektory ztozone, sposoby grupowania selektorow,
specyficznos¢ selektorow. Poznaja rowniez kaskadowos¢, model pudetkowy, model absolutnych
DIVéw.

C4 Student pozna zasady konstruowania sktadni HTML i CSS. Student pozna: pozycje AP DIV,
konstrukcje DIVow, konstrukcje danych tabelarycznych, sposoby wypunktowania i listy, jednostki
miary tekstu, wlasciwosci tekstu. Student pozna sposoby umieszczania kodu z innych §rodowisk
programistycznych, bedzie potrafit osadzi¢ przyciski flash, bannery animowane, filmy, muzyke.




C5 Student pozna zasady konstruowania formularzy w kodzie HTML i CSS oraz Behaviors dla

formularzy.
C6 Student pozna konstrukcje tworzenia komunikatéw JavaScript.
C7 Student bedzie potrafi sprawdzi¢ poprawnos¢ dzialania strony. Student bedzie potrafit korzystaé z

W3C CSS validation service, W3C Markup validation service, Student bedzie potrafil przygotowac
stron¢ pod wieloma przegladarkami, bedzie potrafi korzysta¢ z dodatkéw do przegladarek
internetowych Web developer toolbar i Firebug web development evolved.

C8 Student pozna zasady opublikowania stworzonej przez siebie strony www. Pozna rodzaje serwerow.
Pozna zasady wykupu domen internetowych darmowych i komercyjnych. Bedzie potrafi korzystac z
oprogramowania do przesylania danych na serwery. Pozna zasady, porty i protokoty sieciowe stuzace
do przesytania danych na serwery. Student bedzie potrafi podpia¢ domeng internetowa. Bedzie potrafi
zainstalowac¢ i definiowaé bazg danych na serwerze, opublikowa¢ strong lokalnie na komputerze
nastgpnie wyeksportowac ja na serwer.

16 Efekty ksztalcenia w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

nr student, ktory zaliczyl przedmiot, potrafi: odniesienie do
celow przedmiotu
WIEDZA
EKO1 Student zna obecnie stosowane zgodne ze wspolczesnymi trendami technologie C1

tworzenia stron internetowych. Potrafi odnalez¢ i zaprezentowac podstawowe
specyfikacje jezyka HTML. Zna i potrafi stosowaé w swoich projektach style
CSS. Potrafi stosowa¢ odpowiednie typy plikow wraz z odpowiednim
kodowaniem i nazewnictwem plikéw. Student zna obecnie stosowane standardy
sieciowe wykorzystywane przy przegladaniu stron internetowych jak i
przysytaniu i §cigganiu plikow.
EKO02 Student zna rézne srodowiska pracy do tworzenia stron internetowych. Student C2
zna procedurg zaktadania nowej strony i kolejnych podstron w srodowisku
programistycznym.
EKO03 Student zna style zewnetrzne 1 wewngtrzne i potrafi je stosowac do swojej strony C3
internetowej. Student zna i stosuje skladnie selektorow, selektoréw prostych,
selektorow ztozonych, zna sposoby grupowania selektoréw, specyficznosé
selektorow. Student zna rowniez kaskadowosé¢, model pudetkowy, model
absolutnych DIVow.

UMIEJETNOSCI
EKO04 Student potrafi konstruowa¢ sktadni¢ HTML i CSS. Student zna: pozycje AP C4
DIV, konstrukcje DIVow, konstrukcje danych tabelarycznych, sposoby
wypunktowania i listy, jednostki miary tekstu, wlasciwos$ci tekstu. Student zna
sposoby umieszczania kodu z innych §rodowisk programistycznych, potrafi
osadzi¢ przyciski flash, bannery animowane, filmy, muzyke.

EKO05 Student potrafi konstruowaé formularze w kodzie HTML i CSS oraz Behaviors C5
dla forumalrzy.

EKO06 Student potrafi konstruowa¢ i modyfikowa¢ komunikaty JavaScript. C6

EKOQ7 Student potrafi sprawdzi¢ poprawnos¢ dziatania strony, wyszukiwaé i poprawiac C7

ewentualne btedy. Student potrafi korzysta¢ z W3C CSS validation service, W3C
Markup validation service, Student potrafit przygotowac¢ strong pod wiele
przegladarek internetowych, potrafi korzysta¢ z dodatkéw do przegladarek
internetowych Web developer toolbar i Firebug web development evolved i
innych przydatnych dodatkow.

EKO08 Student zna zasady opublikowania stworzonej przez siebie strony www. Student C8
zna (potrafi ocenic) rodzaje serweréw komercyjnych i oprogramowanie jakie jest
na nich zainstalowane. Zna zasady wykupu domen internetowych darmowych i
komercyjnych. Potrafi korzysta¢ z oprogramowania do przesytania danych na
serwery. Zna zasady, porty i protokoly sieciowe stuzace do przesytania danych na
serwery. Student potrafi podpia¢ domeng internetowa do swojej strony. Student
potrafi zainstalowac i definiowac bazg¢ danych na serwerze, opublikowac strone
lokalnie na komputerze nastepnie wyeksportowac jg na serwer.




17 Tresci programowe

forma zaje¢ - wyklady liczba liczba odniesienie do efektow
godzinS  godzin NS ksztalcenia dla
przedmiotu
W1 Zapoznanie i omOwienie dziatania i 2 EKO1
wilasciwosci sktadni jezyka HTML i CSS.
W2 Zapoznanie z r6znymi Srodowiskami pracy — 2 EKO02
wady i zalety.
W3 Budowa strony w HTML i CSS. 2 EKO03
W4 Sktadnia konstruowania, umiejscawiania, 2 EKO04
artykutéw w kodzie HTML i CSS.
W5 Stosowanie formularzy w kodzie HTML i 2 EKO05
CSS.
W6 Tworzenie komunikatéw JavaScript. 2 EKO06
W7 Walidacja strony internetowej. 2 EKO7
W8 Publikacja strony internetowej na serwerze. 1 EKO08
suma godzin 15
forma zaje¢ - laboratoria liczba liczba odniesienie do efektow
godzin S godzin NS ksztalcenia dla
przedmiotu
L1 Zapoznanie i omOwienie dziatania sktadni 2 EKO1

jezyka HTML i CSS na przyktadzie
pierwszego wykonywanego prostego projektu.

L2 Zapoznanie z interfejsem oprogramowania 4 EK02
wybranego §rodowiska programistycznego —
kontynuacja projektowania prostego projektu.

L3 Budowa strony w HTML i CSS w 4 EKO03
wybranym $rodowisku programistycznym —
projekty zaawansowane.

L4 Sktadnia konstruowania, umiejscawiania, 4 EKO04
artykutow w kodzie HTML i CSS — projekty
Zaawansowane.

L5 Stosowanie formularzy, aplikacji webowych w 6 EKO05
javascript, HTML i CSS - projekty
Zaawansowane.

L6 Budowa komunikatéw w javascript — projekty 4 EKO06
Zaawansowane.

L7 Walidacja strony internetowej pod wieloma 4 EKO7
przegladarkami

L8 Publikacja strony internetowej na serwerze. 2 EKO08

suma godzin 30

18 Narzedzia/metody/formy dydaktyczne

stacje komputerowe

Specjalistyczne oprogramowanie komputerowe
pokaz praktyczny

wyktad pogladowy

materialy multimedialne

ISl Pl Eod I

19 Sposoby oceny (F — formujaca, P — podsumowujaca)

F1. Ocena biezacego przygotowania do zaje¢ laboratoryjnych i aktywnosci w trakcie zaje¢ - ocenianie
ciagte.

F2. Ocena projektow czastkowych wykonywanych na laboratoriach.

P1. Egzamin w formie pisemnej z materiatu wyktadowego.




20 Obcigzenie pracg studenta

forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
S NS

Godziny kontaktowe z nauczycielem 50
w tym:

Uczestnictwo w zajeciach 45

Udziat w konsultacjach 3

Obecnos¢ na egzaminie 2
Przygotowanie sie do laboratorium 30
Przygotowanie si¢ do zajec i
kolokwium
Przegotowanie projektu
Przygotowanie do egzaminu 20
SUMA 100
SUMARYCZNA LICZBA 4
PUNKTOW ECTS DLA
PRZEDMIOTU

21 Literatura podstawowa i uzupelniajaca

Literatura podstawowa:

1. Podrecznik HTML. Bill Sanders, Helion, 2011/10.

2. HTMLS i CSS3. Standardy przysztosci. Brian P. Hogan, Helion, 2011/07.

3. HTML, XHTML i CSS. Wtodzimierz Gajda, Helion, 2007.

Literatura uzupehiajaca:

1. HTMLS5 i CSS3 : zaawansowane wzorce projektowe. M. Bowers, D. Synodinos, V. Sumner. Helion, 2013
2. Wstep do HTMLS i CSS3. B. Danowski, Helion, 2011/05.

3. HTML, XHTML i CSS. Praktyczne projekty. W. Gajda, Helion, 2011/09.

22 Kryteria oceny

internetowych. Nie
potrafi odnalez¢ i
zaprezentowac
podstawowych
specyfikacji jezyka
HTML. Nie potrafi
zastosowac w swoich
projektach styli CSS.
Student nie zna
obecnie stosowanych
standardow
sieciowych
wykorzystywanych
przy przegladaniu
stron internetowych
jak 1 przysytaniu i
$cigganiu plikow.

internetowych.
Czgséciowo wykazuje
umiejetnosé
odnalezienia i
zaprezentowania
podstawowych
specyfikacji jezyka
HTML. Potrafi
czgsciowo zastosowac
w swoich projektach
style CSS. Student
czgsciowo zna
obecnie stosowane
standardy sieciowe
wykorzystywane przy
przegladaniu stron
internetowych jak i
przysytaniu i
Scigganiu plikow.

nr efektu na ocene 2 (ndst) na ocene 3 (dst) na ocene 4 (db) na ocene 5 (bdb)

EKO1 Student nie zna Student czesciowo Student dobrze zna Student wykazuje
obecnie stosowanych  zna obecnie obecnie stosowane bardzo dobrg
zgodnych ze stosowane zgodne ze  zgodne ze znajomos$¢ obecnie
wspoétczesnymi wspolczesnymi wspoblczesnymi stosowanych
trendami technologii trendami technologie  trendami technologie ~ zgodnych ze
tworzenia stron tworzenia stron tworzenie stron wspotczesnymi

internetowych. Potrafi
odnalez¢ i
zaprezentowac
podstawowe
specyfikacje jezyka
HTML. Potrafi
zastosowac w swoich
projektach style CSS.
Student dobrze zna
obecnie stosowane
standardy sieciowe
wykorzystywane przy
przegladaniu stron
internetowych jak i
przysytaniu i
$cigganiu plikow

trendami technologie
tworzenie stron
internetowych.
Doskonale potrafi
odnalez¢ i
zaprezentowac
podstawowe
specyfikacje jezyka
HTML. Potrafi
zastosowac w swoich
projektach style CSS.
Student bardzo dobrze
zna obecnie
stosowane standardy
sieciowe
wykorzystywane przy
przegladaniu stron
internetowych jak i
przysylaniu i
$cigganiu plikow




EKO02

EKO03

EKO04

Student nie zna
réznych srodowisk
pracy do tworzenia
stron internetowych.
Student nie zna
procedury zaktadania
nowej strony i
kolejnych podstron w
srodowisku
programistycznym.

Student nie wykazuje
podstawowej
znajomosci styli
zewnetrznych i
wewnetrznych a takze
nie potrafi zastosowac
ich do swojej strony
internetowej. Student
nie wykazuje
podstawowej
znajomos¢ i nie
potrafi zastosowac
sktadni selektorow
prostych, selektoréw
ztozonych, nie zna
sposobow grupowania
selektorow,
specyficznosé
selektorow. Student
nie zna podstaw
kaskadowosci,
modelu pudetkowego,
modelu absolutnego
DIVow.

Student nie potrafi
konstruowa¢ sktadni
HTML i CSS. Student
nie zna podstaw:
pozycje AP DIV,
konstrukeji DIVow,
konstrukcji danych
tabelarycznych,
SposoboOw
wypunktowania i list,
jednostek miar tekstu,
wlasciwosci tekstu.
Student nie wykazuje
podstawowych
znajomosci sposobu
umieszczania kodu z
innych §rodowisk
programistycznych,
nie potrafi osadzi¢
przyciskow flash,
banneréw
animowanych,
filmow, muzyki.

Student zna podstawy
obstugi r6znych
srodowisk pracy do
tworzenia stron
internetowych.
Student zna
podstawowe
procedury zakladania
nowej strony i
kolejnych podstron w
srodowisku
programistycznym.
Student wykazuje
podstawowa
znajomos¢ styli
zewnetrznych i
wewnetrznych i
potrafi je stosowac do
swojej strony
internetowej. Student
wykazuje podstawowa
znajomos¢ i stosuje
sktadnie selektorow
prostych, selektoréw
ztozonych, zna
Sposoby grupowania
selektorow,
specyficznosé
selektorow. Student
zna podstawy
kaskadowosci,
modelu pudetkowego,
modelu absolutnego
DIVow.

Student potrafi
konstruowa¢ sktadnig
HTML i CSS. Student
zna podstawy:
pozycje AP DIV,
konstrukcje DIVOw,
konstrukcje danych
tabelarycznych,
sposoby
wypunktowania i
listy, jednostki miary
tekstu, wlasciwosci
tekstu. Student
wykazuje podstawowe
znajomosci sposobu
umieszczania kodu z
innych §rodowisk
programistycznych,
potrafi osadzié
przyciski flash,
bannery animowane,
filmy, muzyke.

Student dobrze zna
rozne srodowiska
pracy do tworzenia
stron internetowych.
Student wykazuje
dobra znajomos$é
procedury zakladania
nowej strony i
kolejnych podstron w
srodowisku
programistycznym.

Student dobrze zna
style zewnetrzne i
wewnetrzne i potrafi
je stosowa¢ do swojej
strony internetowej.
Student wykazuje
dobrg znajomos¢ i
stosuje sktadnie
selektorow, prostych,
selektorow ztozonych,
dobrze zna sposoby
grupowania
selektorow,
specyficznosé
selektorow. Student
dobrze zna takze
kaskadowo$¢, model
pudetkowy, model
absolutnych DIVow.

Student dobrze potrafi
konstruowa¢ sktadnie
HTML i CSS. Student
dobrze zna: pozycje
AP DIV, konstrukcje
DIVéw, konstrukcje
danych
tabelarycznych,
sposoby
wypunktowania i
listy, jednostki miary
tekstu, wlasciwosci
tekstu. Student
wykazuje dobre
znajomosci sposobu
umieszczania kodu z
innych srodowisk
programistycznych,
doskonale potrafi
osadzi¢ przyciski
flash, bannery
animowane, filmy,
muzyke.

Student bardzo dobrze
zna rozne srodowiska
pracy do tworzenia
stron internetowych.
bardzo dobra
znajomos¢ procedury
zaktadania nowe;j
strony i kolejnych
podstron w
srodowisku
programistycznym.

Student bardzo dobrze
zna style zewnetrzne i
wewnetrzne i potrafi
je stosowa¢ do swojej
strony internetowej.
Student wykazuje
bardzo dobra
znajomosc i stosuje
sktadnie, selektorow
prostych, selektoréw
ztozonych, bardzo
dobrze zna sposoby
grupowania
selektorow,
specyficznosé
selektoréw. Student
bardzo dobrze zna
takze kaskadowos¢,
model pudetkowy,
model absolutnych
DIVoéw.

Student doskonale
potrafi konstruowac
sktadni¢ HTML i
CSS. Student bardzo
dobrze zna: pozycje
AP DIV, konstrukcje
DIVéw, konstrukcje
danych
tabelarycznych,
sposoby
wypunktowania i
listy, jednostki miary
tekstu, wlasciwosci
tekstu. Student
wykazuje bardzo
dobre znajomosci
sposobu umieszczania
kodu z innych
srodowisk
programistycznych,
doskonale potrafi
osadzi¢ przyciski
flash, bannery
animowane, filmy,
muzyke




EKO05

EKO06

EKO7

Student nie zna
podstawowych zasad
konstruowania
formularzy w kodzie
HTML i CSS oraz
Behaviors dla
forumalrzy..

Student nie zna
podstawowych zasad
tworzenia
komunikatow
JavaScript.

Student nie potrafi na
podstawowym
poziomie sprawdzi¢
poprawnosci dziatania
strony. Student nie
wykazuje
podstawowych
umiej¢tnosci
korzystania z W3C
CSS validation
service, W3C Markup
validation service,
Student nie potrafit
przygotowac strony
pod kilka
przegladarek
internetowych, nie
potrafi na poziomie
podstawowym
korzysta¢ z dodatkow
do przegladarek
internetowych Web
developer toolbar i
Firebug web
development evolved.

Student zna
podstawowe zasady
konstruowania
formularzy w kodzie
HTML i CSS oraz
Behaviors dla
forumalrzy..

Student zna
podstawowe zasady
tworzenia
komunikatéw
JavaScript.

Student potrafi na
podstawowym
poziomie sprawdzic¢
poprawnosci dziatania
strony. Student
wykazuje podstawowe
umiejgtnoscei
korzystania z W3C
CSS validation
service, W3C Markup
validation service,
Student potrafit
przygotowac strong
pod kilka
przegladarek
internetowych, potrafi
na poziomie
podstawowym
korzysta¢ z dodatkow
do przegladarek
internetowych Web
developer toolbar i
Firebug web
development evolved.

Student dobrze zna
zasady konstruowania
formularzy w kodzie
HTML i CSS oraz
Behaviors dla
forumalrzy.

Student dobrze zna
zasady tworzenia
komunikatow
JavaScript.

Student potrafi
sprawdzié¢
poprawnos¢ dziatania
strony. Student
wykazuje bardzo
dobre umiejetnosci
korzystania z W3C
CSS validation
service, W3C Markup
validation service,
Student dobrze potrafi
przygotowac strong
pod wiele
przegladarek
internetowych, potrafi
korzystac¢ z dodatkow
do przegladarek
internetowych Web
developer toolbar i
Firebug web
development evolved
i innych przydatnych
dodatkow.

Student bardzo dobrze
zna zasady
konstruowania
formularzy w kodzie
HTML i CSS oraz
Behaviors dla
forumalrzy.

Student bardzo dobrze
zna zasady tworzenia
komunikatow.

Student potrafi biegle
sprawdzié¢
poprawnos¢ dziatania
strony. Student
wykazuje bardzo
dobre umiejetnosci
korzystania z W3C
CSS validation
service, W3C Markup
validation service,
Student bardzo dobrze
potrafi przygotowaé
strone pod wiele
przegladarek
internetowych, potrafi
doskonale korzystac z
dodatkéw do
przegladarek
internetowych Web
developer toolbar i
Firebug web
development evolved
i innych przydatnych
dodatkow.




EKO08

Student nie zna
podstawowych zasad
opublikowania
stworzonej przez
siebie strony www.
Student nie potrafi na
poziomie
podstawowym ocenié
i nie wykazuje
podstawowej
znajomosci rodzajow
Serwerow
komercyjnych i
oprogramowania,
jakie jest na nich
zainstalowane. Nie
zna podstawowych
zasad wykupu domen
internetowych. Nie
potrafi korzysta¢ z
oprogramowania do
przesytania danych na
serwery. Nie zna
zasad, portow i
protokolow sieciowe
shuzacych do
przesylania danych na
serwery. Student nie
potrafi podpiaé
domeny internetowej
do swojej strony.
Student nie potrafi na
podstawowym
poziomie
zainstalowac¢ i
definiowac bazy
danych na serwerze,
opublikowac¢ strony
lokalnie na
komputerze nastgpnie
wyeksportowacé jej na
serwer.

Student zna
podstawowe zasady
opublikowania
stworzonej przez
siebie strony www.
Student potrafi na
poziomie
podstawowym ocenié
i wykazuje
podstawowa
znajomos¢ rodzajow
Serwerow
komercyjnych i
oprogramowania,
jakie jest na nich
zainstalowane. Zna
podstawowe zasady
wykupu domen
internetowych
darmowych i
komercyjnych. Potrafi
korzystaé z
oprogramowania do
przesytania danych na
serwery. Zna zasady,
porty i protokoty
sieciowe stuzace do
przesylania danych na
serwery. Student
potrafi podpiac
domeng internetowa
do swojej strony.
Student potrafi na
podstawowym
poziomie
zainstalowac i
definiowac bazg
danych na serwerze,
opublikowa¢ strong
lokalnie na
komputerze nast¢pnie
wyeksportowac jg na
serwer.

Student dobrze zna
zasady opublikowania
stworzonej przez
siebie strony www.
Student potrafi ocenic¢
i zna rodzaje
serwerow
komercyjnych i
oprogramowanie,
jakie jest na nich
zainstalowane.
Dobrze zna zasady
wykupu domen
internetowych
darmowych i
komercyjnych. Potrafi
korzystaé z
oprogramowania do
przesytania danych na
serwery. Dobrze zna
zasady, porty i
protokoty sieciowe
shuzace do przesylania
danych na serwery.
Student potrafi
podpia¢ domeng
internetowa do swojej
strony. Student potrafi
zainstalowac i
definiowa¢ bazg
danych na serwerze,
opublikowac¢ strong
lokalnie na
komputerze nastgpnie
wyeksportowac ja na
serwer.

Student bardzo dobrze
zna zasady
opublikowania
stworzonej przez
siebie strony www.
Student doskonale zna
(potrafi oceni¢)
rodzaje serwerOw
komercyjnych i
oprogramowanie,
jakie jest na nich
zainstalowane. Bardzo
dobrze Zna zasady
wykupu domen
internetowych
darmowych i
komercyjnych. Potrafi
biegle korzystac z
oprogramowania do
przesytania danych na
serwery. Bardzo
dobrze zna zasady,
porty i protokoty
sieciowe stuzace do
przesytania danych na
serwery. Student
bezbtednie potrafi
podpia¢ domeng
internetowa do swojej
strony. Student potrafi
zainstalowacd i
definiowac baze
danych na serwerze,
opublikowac¢ strong
lokalnie na
komputerze nastgpnie
wyeksportowac jg na
serwer.

Inne przydatne informacje

23 Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Informacja na temat prezentacji do wyktadow — przekazywana przez wyktadowce.

2. Informacje na temat miejsca odbywania zaje¢ — wedlug aktualnego planu zajec

3. Informacja na temat terminu zaje¢ — wedlug aktualnego planu zajeé

4. Informacja na temat konsultacji (godziny + miejsce) - wedtug aktualnego planu konsultacji
prowadzacego




Tabela podsumowujaca.

Odniesienie danego

Efekt efektu do efektow Cele. Tresci Narzedzia/meto Sy

ksztalcenia Kierunkowych przedmiotu  programowe dy dydaktyczne

EKO01 K_W19, K_U14, C1 w1 N1, N2, N3 F1, F2,P1
K_U22, K_U01

EKO02 K_W19, K_U14, C2 W2 N1, N2, N3 F1, F2
K_U22, K_U01

EKO03 K_W19, K_U14, C3 W3 N1, N2, N3 F1, F2,P1
K_U22, K_U01

EKO04 K_W19, K_U14, c4 w4 N1, N2, N3 F1, F2
K_U22, K_U01

EKO05 K_W19, K_U14, C5 W5 N1, N2, N3 F1, F2,P1
K_U22, K_U01, K_U18,
K_W08, K_U16

EKO06 K_W19, K_U14, Cé6 W6 N1, N2, N3 F1, F2,P1
K_U22, K_U01,
K_W17, K_W10,
K_W07, K_U16

EKOQ7 K_W19, K_U14, C7 W7 N1, N2, N3 F1,F2,P1
K_U22, K_U01, K_U29,
K_U04,K_K04,

EKO08 K_W19, K_U14, C8 w8 N1, N2, N3 F1,F2,P1
K_U22, K_U01




