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14 Wymagania wstepne

1. Podstawowa znajomo$¢ programowania (najlepiej obiektowego) zdobyta m.in. na przedmiocie Jezyki
programowania.

15 Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie studentow z podstawami jezyka UML.

C2 Zaznajomienie studentéw z podstawowymi zagadnieniami inzynierii oprogramowania: tj. modele
procesow wytwarzania oprogramowania oraz zasady ich wyboru w zaleznosci od specyfiki
realizowanego przedsigwzigcia, specyfikowanie wymagan dotyczacych tworzonego oprogramowania,
zasady projektowania oprogramowania, walidacja i testowanie oprogramowania, zarzadzanie
konfiguracja oprogramowania, ewolucja oprogramowania, wprowadzenie do zarzagdzania projektem
informatycznym, zarzadzania ryzykiem projektu itp.

C3 Pozyskanie praktycznych umiejetno$ci tworzenia projektu systemu informatycznego.

C4 Zrozumienie przez studentdw ztozonosci procesu produkcji oprogramowania i faktu, ze programowanie
jest tylko elementem sktadowym tego procesu.

C5 Wyksztalcenie u studentow umiejetnosci sporzadzania i interpretacji dokumentacji projektow systemow
informatycznych.

16 Efekty ksztalcenia w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych




nr student, ktory zaliczyl przedmiot, potrafi: odniesienie do celow
przedmiotu
WIEDZA
EKO01 Student zna i umie korzysta¢ z narzedzi do projektowania systemow C1,C2,C5h5
informatycznych
EKO02 Student zna i umie tworzy¢ diagramy UML (przypadkoéw uzycia, klas, C1,C3,Ch
wdrozenia, przejs¢ stanow, przebiegu itp.) opisujace praktyczne projekty
UMIEJETNOSCI
EKO03 Student umie wybiera¢ odpowiednie modele proceséw wytwarzania C2
oprogramowania w zaleznoS$ci od specyfiki realizowanego projektu
EKO04 Student umie projektowac oprogramowanie i tworzy¢ odpowiednia C2,C3,Ch
dokumentacje projektowa, wlasciwie interpretowac¢ dokumentacje projektow
systemow informatycznych
KOMPETENCJE
EKO05 Student umie przygotowaé proces wytwarzania oprogramowania i okresla¢ C2,C4
wymagania, walidowac i testowaé oprogramowanie

17 TresSci programowe

forma zajeé - wyklady liczba liczba odniesienie do efektow
godzinS  godzin NS ksztalcenia dla
przedmiotu
W1 Przedmiot i cele inzynierii oprogramowania, 2 EKO1
przyczyny powstania 10, metodyka a
metodologia, narzedzia CASE.
W2 Wprowadzenie do UML, diagramy 2 EKO02
przypadkow uzycia systemu, diagramy
czynnosci.
W3 UML: Diagramy klas i obiektow, pakiety. 2 EKO02
W4 UML: Diagramy interakcji i stanow. 2 EKO02
W5 UML: Diagramy fizyczne: komponentow i 2 EKO02
wdrozenia.
W6 Cykl zycia oprogramowania (modele: 2 EKO3
wodospadowy, spiralny, COTS, ...).
W7 Inzynieria wymagan dla systemow 2 EKO5, EK04
informatycznych (metody zbierania informacji,
wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne).
W8 Modelowanie i projektowanie systemow. 2 EKO05, EK04
W9 Implementacja systemu. 2 EKO5, EK04
W10 Testowanie, weryfikacja i walidacja 2 EKO5, EK04
oprogramowania (testy dynamiczne i
statyczne).
W11 Zapewnienie jako$ci oprogramowania i 2 EKO05
metryki oprogramowania.
W12 Dokumentowanie, instalacja, wdrazanie oraz 2 EKO05, EK04
konserwacja oprogramowania.
W13 Wiarygodnos¢ systemow informatycznych. 2 EKO05
W14 Zarzadzanie projektami programistycznymi. 2 EKO05
W15 Zarzadzanie ryzykiem w projektach. 2 EKO05
suma godzin 30
forma zajec¢ - laboratoria liczba liczba odniesienie do efektow
godzin S godzin NS ksztalcenia dla
przedmiotu
L1 Przedstawienie wymagan i sposobu 2 EKO1
prowadzenia zaj¢¢, utworzenie zespotow,
pokaz dziatania programéw Rational Rose i




Visual Paradigm for UML.

L2 Woprawki - diagram przypadkow uzycia, 2 EKO1, EKO02
opisywanie przypadkoéw uzycia.

L3 Woprawki - diagram klas, pakiety. 2 EKO01, EK02

L4 Woprawki - diagram czynno$ci. 2 EKO01, EK02

L5 Woprawki - diagram stanow. 2 EKO01, EK02

L6 Woprawki - diagramy interakcji (przebiegu). 2 EKO01, EK02

L7 Woprawki - diagramy fizyczne (komponentow i 2 EKO01, EK02
wdrozenia).

L8 Uzgadnianie tematyki zadania grupowego, 2 EKO05
okreslanie celow i zakresu projektowanego
systemu oraz korzysci z jego wdrozenia.

L9 Tworzenie i opisywanie diagramoéw 2 EKO01, EK02, EKO5,
przypadkoéw uzycia, projektowanie interfejsu EKO04
uzytkownika.

L10 Tworzenie diagramu klas, identyfikowanie 2 EKO01, EK02, EKO05,
atrybutéw i metod, opracowywanie realizacji EKO04
przypadkow uzycia, d. interakcji - poziom
pojeciowy.

L11 Opracowywanie realizacji przypadkow uzycia, 2 EKO01, EKO02, EKO5,
tworzenie diagramow przebiegu - poziom EK04
implementacyjny, czynnosci.

L12 Przygotowywanie diagramow zmiany stanu. 2 EKO01, EKO02, EKO5,

EKO04

L13 Specyfikowanie wymagan niefunkcjonalnych i 2 EKO05, EK04
propozycji technologii informatycznych,
przygotowanie proponowanego planu pracy i
analiza ryzyka projektu.

L14 Prezentacja projektu, przedstawienie podziatu 2 EK04
pracy i przekazanie sprawozdania
projektowego do oceny.

L15 Ewentualna weryfikacja zadeklarowanego 2 EKO04
podziatu pracy, omowienie oceny punktowe;j.

suma godzin 30

18 Narzedzia/metody/formy dydaktyczne

1. stacje komputerowe.

2. zespolowa realizacja wybranego projektu systemu informatycznego, przygotowanie proponowanego
planu pracy i analiza ryzyka projektu

3. wyktad pogladowy, materiaty multimedialne

4. specjalistyczne oprogramowanie komputerowe - Visual Paradigm for UML

19 Sposoby oceny (F — formujaca, P — podsumowujaca)

F1. Ocena projektow czastkowych wykonywanych na laboratoriach.

F2. Ocena zespotowej realizacji projektu systemu informatycznego.

F3. Ocena biezacego przygotowania do zaje¢ laboratoryjnych i aktywnosci w trakcie zaje¢ - ocenianie
ciaggle.

P1. Egzamin w formie pisemnej z materiatu wyktadowego.




20 Obcigzenie pracg studenta

forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
S NS

Godziny kontaktowe z nauczycielem 65
w tym:

Uczestnictwo w zajeciach 60

Udziat w konsultacjach 3

Obecnos¢ na egzaminie 2
Przygotowanie si¢ do laboratorium 35
Przygotowanie si¢ do zajec i
kolokwium
Przygotowanie do egzaminu 25
SUMA 125
SUMARYCZNA LICZBA 5
PUNKTOW ECTS DLA
PRZEDMIOTU

21 Literatura podstawowa i uzupelniajgca

Literatura podstawowa:
1. Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania, K. Subieta, Wydawnictwo PJWSTK, 2002.

2. Inzynieria oprogramowania, I. Sommerville, WNT, 2003.
3. Modelowanie systemoéw informatycznych w jezyku UML 2.1, W. Dabrowski, A. Stasiak, M. Wolski,
PWN 2007.

Literatura uzupehiajaca:

1. Zarzadzanie projektami informatycznymi, M. Flasinski, PWN, 2006.

2. UML w kropelce, M. Fowler, Oficyna Wydawnicza LTP, 2005 (wyd. I1l, UML wersja 2.0).

3. Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemow informatycznych, S. Wrycza, B. Marcinkowski, K.
Wyrzykowski, Helion 2005.

22 Kryteria oceny

nr efektu na ocene 2 (ndst) na ocene 3 (dst) na ocene 4 (db) na ocene 5 (bdb)
EKO1 student nie zna student potrafi student zna narzedzi student potrafi
narzedzi do rysowac¢ jedynie do tworzenia korzysta¢ z
projektowania proste diagramy diagramow, ale ma zaawansowanych
systemow UML problemy z mozliwosci narzedzi
informatycznych tworzeniem do projektowania
skomplikowanych systemow
diagramow UML informatycznych
EKO02 student nie ma student zna zasady student potrafi student umie tworzy¢
podstawowej wiedzy  tworzenia diagramOéw  opracowywacé diagramy UML
na temat tworzenia UML, ale nie potrafi ~ diagramy UML, ale (przypadkow uzycia,
diagramow UML tworzy¢ modeli UML  jedynie dla prostych klas, wdrozenia,
w praktycznych projektow przejsc stanow,
projektach przebiegu itp.)

opisujace praktyczne,
nawet zlozone,

projekty




EKO03 student nie zna student ma jedynie student zna modele student potrafi
modeli proceséw podstawowa wiedze wytwarzania ocenia¢ przydatnosc i
wytwarzania nt. modeli procesébw ~ oprogramowania, ale wybierac¢
oprogramowania wytwarzania nie potrafi dokonywaé¢  odpowiednie modele

oprogramowania i nie  wyboru wiasciwych procesow

potrafi oceniaé modeli w wytwarzania

przydatnosci modelu  praktycznych oprogramowania w

w praktycznych projektach zaleznosci od

projektach specyfiki
realizowanego
projektu

EKO04 student nie zna zasad  student poprawnie student umie student potrafi
projektowania interpretuje poprawnie opracowywaé
oprogramowania i nie  dokumentacje interpretowac dokumentacje
umie interpretowac prostych projektow dokumentacje projektowa i umie
dokumentacji informatycznych, ale  projektow systemow wlasciwie
projektow systemow  nie potrafi informatycznych i interpretowac
informatycznych samodzielnie tworzy¢  potrafi tworzy¢ dokumentacje, nawet

dokumentacji dokumentacje zlozonych, projektow
projektowej projektowa, ale systemow
jedynie dla prostych informatycznych
przedsigwziec
informatycznych

EKO05 student nie posiada student zna student potrafi student potrafi
podstawowej wiedzy  podstawowe aspekty  okre$la¢ wymagania,  przygotowac proces
z inzynierii zarzadzania procesem walidowac, testowac wytwarzania
oprogramowania produkcji oprogramowanie, ale  oprogramowania,
dotyczacej oprogramowania, ale  jedynie przy prostych  umie okresla¢
specyfikacji ma problemy z przedsiewzigciach wymagania,
wymagan poprawnym programistycznych walidowac, testowaé
projektowych, definiowaniem oprogramowanie itp.
walidacji, testowania  poszczegdlnych
oprogramowania itp.  etapow projektowych

Inne przydatne informacje

23 Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Informacja na temat prezentacji do wyktadow — przekazywana przez wyktadowce.

2. Informacje na temat miejsca odbywania zaje¢ — wedlug aktualnego planu zajeé

3. Informacja na temat terminu zaje¢ — wedlug aktualnego planu zajeé

4. Informacja na temat konsultacji (godziny + miejsce) - wedtug aktualnego planu konsultacji
prowadzacego

Tabela podsumowujgca.




efektow

kierunkowych

EKO1 K_W20, K_U03, C1,C2,C5 W1,We6,L1- 1,234 F2,F3
K_K02, K_K07 L7,L9-L12

EKO02 K_W08, K_W14, C1,C3,C5 W2-WS5, L2- 1,234 F1,F3,P1
K_U03 L7,L9-L12

EKO03 K_W20, K_W21, C2 We, L1 3 P1
K_U09, K_U02,
K_U19

EKO04 K_W08, K_U02, C2,C3,C5 W7-W10,W12, 1,2,3,4 F1,F2,P1
K_U03, K_U09, L9-L14
K_U18

EKO05 K_W21, K_U02, C2,C4 W7-W15, L8- 2,3,4 F2, P1
K_U09, K_U14, L13

K_U19




